ESO
Tecnologia y digitalizacion
PRIMER CURSO
Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1,
CPSAAA4, CE1)

1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, CD4, CPSAA4, CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética vy critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacion técnica relativa a la
solucién creada de una manera organizada, utilizando medios digitales, como procesadores de
textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS,
CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccidn de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3,
CPSAA3, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucién generada, empleando medios digitales. (CCL1, CCLS5,
STEMS3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las normas de
seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y los
materiales de construccién, interpretando su importancia en la sociedad actual, empleando
técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una éptica constructiva y propositiva. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando
soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5, CPSAA1, CE3,
CCECA4)



Competencia especifica 4

4.1 Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales.
(CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones CAD
2Dy 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCECA4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones,
de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y acotaciones, y
respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propdsitos,
respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo
eficaz. (CCL5, CD3, CC4) Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa,
y respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
maviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada, y aplicando
herramientas de edicidn que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracién de errores como elementos del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacién de secuencias de programacion, fomentando con ello
la autoconfianza vy la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las tareas y
eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto
software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

TERCER CURSO
Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1)



1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)

1.3 Generar y describir documentalmente informacion técnica referente a la solucidn creada,
de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de calculo a nivel inicial,
asi como cualquier otro medio de difusion de la solucién generada. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de solucién
previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y
creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucién generada, utilizando medios digitales contrastables
por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3,

CD2, CD3, CPSAAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacidon y conformacion de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y electrénica basica, respetando las normas de seguridad y salud,
y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAL,
CE1, CE3, CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos, ceramicos,
textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacién grupal y generando propuestas
alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y propositiva que tenga
en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnolégicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5,
CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y
empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad, respetando las
licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4)

Competencia especifica 4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusién, elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los
formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas,
circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las
perspectivas y respetando la normalizacién. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)



4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos desde la
mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y
comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando
secuencias sencillas de introduccidn a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento de
textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
maviles y otros) empleando los elementos de programaciéon de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidn y mddulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. (CP2,
STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, afadiendo
funcionalidades con conexién a Internet, mediante el analisis, montaje, construccion,
simulacién y programacién de robots y sistemas de control, implementando médulos de
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacidn y la depuracién de errores como elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacién de secuencias de programaciéon, fomentando con ello
la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacion de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas
de comunicacién digital, aldmbrica e inaldmbrica, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de datos y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS)

6.2 Organizar la informacidn de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias preventivas y
restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el bienestar digital.
(CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

Competencia especifica 7

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas y
ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia programada.

(STEM2, STEMS, CD4, CC3, CC4)
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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creaciéon y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada. (CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario en
unidades de obra (materiales, medios humanos y medios auxiliares) planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y la
comercializacién, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestidn y coordinacion de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando diagramas funcionales
utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE3)

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE2)

1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2,
CE3)

Competencia especifica 2

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en
consideracién estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4)

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacidn, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable. (STEM2, STEM4, STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las aplicaciones
digitales y/o adaptandolos de repositorios existentes de manera creativa, respetando derechos
de autor y licencias, empleando las técnicas de fabricacién aditiva mds adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D.
(STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2)



Competencia especifica 3

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera dptima, mediante el uso y
configuracién de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares
con autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el diseiio de productos,
empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos finales a formatos
digitales diversos en funcion del destino de dichos archivos. (CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas. (CCL1,
CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3)

Competencia especifica 4

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmisién y transformacién de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS, CE3)

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones, bajo estandares de seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAAS5)

Competencia especifica 5

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales
como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de las cosas, o Big Data, entre otras (STEM1,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAA4, CE3)

5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la
aplicaciéon de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas (STEM1, STEM2, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA4, CE3)

5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion. (STEM1, CD2, CD5, CPSAA1.1)

Competencia especifica 6

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. (CCL3,
STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CPSAAS, CE1, CE3)

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA2,
CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el punto de la
sostenibilidad energética en construccién, dimensionando costes de instalacidony
estableciendo periodos de amortizacidn para las distintas opciones. (STEM2, STEM5,

CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE3)



Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando editores web
basados en sistemas de gestion de contenidos (Content Management System & CMS) y edicién
de HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo uso de
herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre otros, que
comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la nube (Cloud
Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente una idea,
trabajando con editores de escritorio y en la nube, y alojando contenidos en plataformas de
almacenamiento web de audio y video. (CCL1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA
3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 2

2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea emprendedora,
utilizando software adecuado para la edicién de imagenes vectoriales en dos dimensiones.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

2.2 Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea
emprendedora, haciendo uso de software de edicidn de graficos vectoriales en tres
dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.)

2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales, valorando su
papel en la consecucion de objetivos asociados a ideas emprendedoras, planteados de modo
colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEM5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

Competencia especifica 3

3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y entornos integrados
de desarrollo basicos, respetando la sintaxis y depurando los posibles errores, haciendo
hincapié en sus potencialidades multimedia y su interactividad con el usuario, para crear
proyectos visuales de propdsito Iudico. (CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)



