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1. INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA

1.1.Introduccién ala asignatura

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la
realidad que les rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la
indagacion, observacidon, imaginacion y la interrelacion creativa de ideas que se
materializan en la representacion de formas, actos y producciones artisticas.

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee la
capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo.
Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo
de la historia, favoreciendo la educacion en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar
las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural, en este sentido es fundamental
recurrir al patrimonio de Castilla y Ledn en toda su variedad de manifestaciones artisticas,
como referente en la aplicacion de conocimientos, en el disfrute estético y en la
conservacion de valores culturales.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de la imagen: plastica, fotogréfica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que
varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen, que puede ser
bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija 0 en movimiento, concreta o
virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido
a enriquecer la disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica,
asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las posibilidades de su
manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La formacién en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias
necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a diferentes actividades
profesionales.

Esta materia pretende dar continuidad a la formaciéon que el alumnado ha recibido en la
etapa de educacion primaria en el area de Educacidon Atrtistica, partiendo de la
experimentacion, la expresion y la produccion.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, contribuyendo especialmente al desarrollo de la
creatividad y el fomento de actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las
personas y grupos, el respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos
gue supongan discriminacién entre hombres y mujeres, al fomento del conocimiento
histérico y cultural, al acercamiento a las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
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como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizacion del lenguaje visual como forma
de comunicacion.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa
anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el
aprecio y la valoracién critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y
audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica
en la realizacion de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificacion de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las
mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor
del patrimonio cultural y artistico.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion de siete
de las ocho competencias clave que conforman el Perfil de salida, especialmente la
Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC), en la medida en que el
desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estilos y
tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute personal y considerarlas como parte de la rigueza y patrimonio de los pueblos,
contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Asimismo, la materia contribuye en buena medida al desarrollo de la Competencia
personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) y a la Competencia en comunicacion
linglistica (CCL). A la primera, dado que procesos como la reflexion y la experimentacion
artistica, la planificacion de los procesos creativos ajustados a unos objetivos finales y la
evaluacion de los resultados obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento
de mejora, contribuyen al trabajo de esta competencia. Y a la segunda, en tanto en cuando
esta competencia se desarrollara cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la
materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de imagenes, describa el proceso de
creacion, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra
artistica.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas por
parte del alumnado.

Los saberes bésicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por
titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y
a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado «Elementos
formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréafica», engloba aquellos
elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones
artisticas y culturales como forma de expresién. El tercer bloque, «Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos
grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del
proceso creativo. Por dltimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y audiovisual»
incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las
funciones y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual.
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La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accidén continua combinada con reflexion, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una cultura y
una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las
diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al
alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e
interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal
y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedéricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por
el profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi
gue el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo para
captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los
procesos artisticos estudiados.

1.2.Marco Legislativo

e Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).
e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se maodifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE).
e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y las
enseflanzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.
e Normativa autonémica Castillay Ledn :
o Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Leon
o Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad de Castilla y ledn

1.3.Fines de la etapa

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los alumnos
adquieran aprendizajes relacionados con:

— los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico-tecnologico y motor;

— desarrollar y consolidar los habitos de estudio y de trabajo;

— desarrollar habitos de vida saludables con el fin de preparar al alumnado para su
incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral; y formarlos para el
ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos y ciudadanas.

1.4.Principios pedagogicos de la etapa

e Los centros educativos en esta etapa procuraran la elaboraciéon de propuestas
didacticas para todo el alumnado atendiendo a su diversidad contemplando métodos
gue tengan en cuenta los ritmos de aprendizaje y promoviendo el trabajo en equipo.



Las administraciones educativas determinaran las condiciones especificas en que
podra configurarse una oferta organizada por ambitos y dirigida a todo el alumnado o
al alumno o alumna para quienes se considere que su avance se puede ver beneficiado
de este modo.
La Educacidén Secundaria prestara especial atencion a la adquisicion y el desarrollo de
las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefanza basica y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las
matematicas promoviendo el habito de la lectura.
Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del
horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad.
Todas las materias de la etapa trabajaran la comprensioén lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en
valores, la igualdad de género y la creatividad. Ademas, se fomentaran de manera
transversal la educacion para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién estética,
la educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperacion entre iguales.
¢ Las lenguas oficiales se utilizaran solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las
lenguas extranjeras. En dicho proceso se priorizaran la comprension, la expresion y la
interaccion oral.
¢ Las administraciones educativas estableceran las condiciones que permitan que, en los
primeros cursos de la etapa, los profesores con la debida cualificacion impartan mas de
una materia al mismo grupo de alumnos. Ademas, promoveran las medidas necesarias
para que la tutoria personal del alumnado y la orientacion educativa, psicopedagogica
y profesional, constituyan un elemento fundamental en la ordenacién de esta etapa asi
como regular soluciones especificas para la atenciéon de aquellos alumnos y alumnas
gue manifiesten dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad
ordinaria de los centros, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de
los alumnos y alumnas con discapacidad.

1.5.0bjetivos de la etapa

Los objetivos de la etapa son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado
al finalizar la etapa. Su consecucion esta muy vinculada a la adquisicion de las
competencias clave. La Educacion Secundaria contribuira a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.



b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, Si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autbnoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la préactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

1.6. Descripcidn de los grupos después de la Evaluacién Inicial

Una vez efectuada la Evaluacion Inicial, indicada en el apartado 8.1. de esta
Programacién Didactica, y tras conocerse los informes psicopedagdgicos del Departamento
de Orientacion, el Departamento de Dibujo plantea las medidas de atencion a la diversidad
e inclusion y, mas en general, la tonica del curso escolar dependiendo de los resultados
obtenidos y de las informaciones personales del alumnado. En relacién con las siguientes
informaciones se puede por lo tanto identificar e introducir los grupos para el curso escolar
22-23:

* El ndmero de alumnos y alumnas.

» El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).
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Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos
curriculares.

Las necesidades que se hayan identificado gracias a la evaluacion inicial (y a las
informaciones proporcionadas por el Departamento de Orientacion).

Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta
materia.

Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas
para los trabajos cooperativos.

Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro
optimo del grupo.

Primero de la ESO: presenta dos grupos Ay B de respectivamente 19 y 20 alumnos. El
numero variara sin lugar a duda debido a la naturaleza del entorno social del instituto,
debido a contrataciones temporales, familias en estado de exclusion social, temporeros,
extranjeros sin dominio del idioma castellano, alumnos ausentistas etc.

Dicho grupo-alumnado se divide en:

a)

b)

Un curso bilingtie de 6 miembros: destaca el muy bajo nivel de la lengua inglesa, lo
gue hace especialmente compleja la tarea de transmitir contenidos de EPVA a la vez
de la necesidad de retomar conceptos basicos de la lengua inglesa para que el
alumnado pueda seguir las clases y progresar segun planteamiento inicial. En
general el rendimiento académico es muy bueno, en parte debido al escaso niumero
de componentes que permite un seguimiento constante.

un curso de 17 entre A y B: este grupo presenta algunos ACNEAE, en especial un
nifio con diabetes de tipo A que requiere de constante monitorizacién y vigilancia,
tres alumnas absentistas de etnia gitana, las tres repetidoras y con muy escasa
predisposicién a participar en las actividades, 4 alumnos extranjeros con escasos
conocimientos del idioma castellano (dos de los cuales participan en Conocimientos
de Lengua y en Compensacion para intentar mejorar su competencia lingdistica).
Tras la evaluacion inicial destacan algunas alumnas con muy buenas capacidades
gréafico-plasticas y si bien el grupo sea de lo mas heterogéneo, se percibe desde el
principio del curso un buen ambiente de trabajo sin episodios negativos resefiables.
un curso de 16 alumnos/as pertenecientes a los grupos A y B: (desdoble aula 22)
que presenta 4 alumnos/as absentistas de etnia gitana, que no traen material y con
escaso interés de participacion en las actividades. Tras la evaluacién inicial se ha
observado que el nivel general es bueno a pesar de su heterogeneidad, y se percibe
un buen ambiente de trabajo, a excepcion del caso de los 4 alumnos/as absentistas
comentados anteriormente. Tras la evaluacion inicial se ha incorporado una alumna
ACNEAE que precisa de una adaptacion curricular significativa, con un nivel de
competencia curricular en la asignatura equivalente al de 3° de primaria.

Tercero de la ESO: presenta dos grupos A y B, ademas de un tercer grupo de
Diversificacion. El numero variara sin lugar a duda debido a la naturaleza del entorno social
del instituto, debido a contrataciones temporales, familias en estado de exclusién social,
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temporeros, extranjeros sin dominio del idioma castellano, alumnos ausentistas etc.
Ademas, se cuenta con un grupo de Diversificacion que interesa a 6 alumnos.
Todos ellos, en EPVA, se dividen de forma entrelazada en

a) un curso de 18 entre A, B y Diversificacion: este grupo presenta alumnos ACNEAE,
cuatro alumnos ausentistas, todos repetidores y con muy escasa predisposicion a
participar en las actividades; uno de ellos con EPVA pendiente de 1° de la ESO y
nunca recuperada a lo largo de dos afios; 1 alumna marroqui recién incorporada al
instituto con escasos conocimientos del idioma castellano (participa en
Conocimientos de Lengua y requiere de constante traduccién al francés). Tras la
evaluacion inicial destacan algunos alumnos con buenas capacidades grafico-
plasticas y se percibe desde el principio del curso un buen ambiente de trabajo sin
episodios negativos resefables.

b) un curso de 18 con alumnos pertenecientes a los grupos A, B y Diversificacion: que
presenta 2 alumnos/as absentistas completamente, que se prevé que vayan a darse
de baja con motivo de alcanzar la edad permitida. Tras la evaluacién inicial se percibe
una diferenciacion de los diferentes niveles entre algunos/as de los/las alumnos/as
del programa diversificacion, que presentan un nivel un poco inferior a sus
comparieros/as.

2. COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS, DESCRIPTORES OPERATIVOS Y MAPA
DE RELACIONES COMPETENCIALES

En un mundo en rapida evolucién y con mdltiples interconexiones, es necesario que
cada persona atesore una amplia gama de capacidades y competencias, y que las
desarrolle de forma continua a lo largo de toda la vida. La asignatura de Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual se presta mas que otras a trabajar y desarrollar las competencias clave
necesarias, ya que cuenta con una parte practica ademas de una tedrica muy variadas
entre si.

Las competencias clave tienen por objeto sentar las bases para la consecucién de unas
sociedades mas equitativas y democréticas, y responden a la necesidad de crecimiento
integrador y sostenible, a la cohesion social y al desarrollo de la cultura democrética.

2.1.Competencias Clave

Las competencias se definen como una combinacion de conocimientos, capacidades y
actitudes, donde:

e |os conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya
estan establecidos y apoyan la comprensién de un area o tema concretos;

e las capacidades se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados;

e las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las
ideas, las personas o las situaciones.

Con carécter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y
objetivos previstos en la LOMLOE, para esta etapa educativa, esta vinculada a la
adquisicion y al desarrollo de las siguientes competencias clave:
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e Competencia en comunicacion linguistica.

e Competencia plurilingte.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
e Competencia digital.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender.

e Competencia ciudadana.

e Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.

En estas competencias clave se integran capacidades como el pensamiento critico, la
resoluciéon de problemas, el trabajo en equipo, las capacidades de comunicacion y
negociacion, las capacidades analiticas, la creatividad y las capacidades interculturales,
imprescindibles para la convivencia, para combatir desigualdades y violencias, y para la
empleabilidad futura de nuestros jovenes de hoy, que deberan trabajar en un entorno
variable en el que sera necesario saber adaptarse a los cambios.

Deben desarrollarse a lo largo de toda la vida de una persona, comenzando en una edad
temprana. La educacion, la formacion y el aprendizaje permanente de gran calidad e
inclusivos ofrecen la oportunidad de adquirir competencias clave a todas las personas, por
lo que pueden utilizarse planteamientos en todos los contextos de educacion, formacion y
aprendizaje a lo largo de la vida.

Las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para Su
realizacion y desarrollo personales, su empleabilidad, integracion social, estilo de vida
sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania
activa. Estas se desarrollan con una perspectiva de aprendizaje permanente, desde la
primera infancia hasta la vida adulta, y mediante el aprendizaje formal, el no formal y el
informal en todos los contextos, incluidos la familia, el centro educativo, el lugar de trabajo,
el entorno y otras comunidades.

Todas las competencias clave se consideran igualmente importantes; cada una de ellas
contribuye a una vida exitosa en la sociedad. Las competencias pueden aplicarse en
contextos muy distintos y en diversas combinaciones. Estas se solapan y entrelazan:
determinados aspectos esenciales en un ambito apoyan la competencia en otro. Entre las
competencias clave se integran capacidades como el pensamiento critico, la resolucién de
problemas, el trabajo en equipo, las capacidades de comunicacion y negociacion, las
capacidades analiticas, la creatividad y las capacidades interculturales.

2.2.Perfil de salida

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en
la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo espaiiol referidos a dicho
periodo. El Perfil identifica y define, en conexion con los retos del siglo xxI, las competencias
clave que se espera que los alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase
de su itinerario formativo.

El Perfil de salida es unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular
de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las
distintas etapas que constituyen la ensefianza béasica. Se concibe, por tanto, como el
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elemento que debe fundamentar las decisiones curriculares, asi como las estrategias y las

orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva. Debe ser, ademas, el fundamento del

aprendizaje permanente y el referente de la evaluacion interna y externa de los aprendizajes
del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los
distintos cursos, asi como a la obtencién del titulo de Graduado en Educacion Secundaria

Obligatoria.

El Perfil de salida parte de una vision a la vez estructural y funcional de las competencias
clave, cuya adquisicion por parte del alumnado se considera indispensable para su
desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de los distintos &mbitos de su
vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de
su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participacion activa en la
sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza
asi la consecucion del doble objetivo de formacion personal y de socializacidn previsto para
la ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o alumna
de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal,
social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el elemento articulador
de los diversos aprendizajes que le permitiran afrontar con éxito los desafios y los retos a
los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha
sido la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa
a las competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a
la Recomendacion del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con
el objetivo de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesién entre los
sistemas educativos de la Union Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si
asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais
Ccomo en otros paises de su entorno.

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacidn europea se han vinculado con
los principales retos y desafios globales del siglo xxi a los que el alumnado va a verse
confrontado y ante los que necesitara desplegar esas mismas competencias clave.

La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo xxi es la que dara sentido a los
aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida
cotidiana, lo que, a su vez, proporcionara el necesario punto de apoyo para favorecer
situaciones de aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el
personal docente. Se quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la
enseflanza basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes
adquiridos para responder a los principales desafios a los que debera hacer frente a lo largo
de su vida:

— Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion
del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que
los provocan, agravan o mejoran, desde una vision sistémica, tanto local como global.

— ldentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando
sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las
necesidades y los excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus
derechos.
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— Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del
organismo y la reflexidn critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella,
asumiendo la responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de
las demas personas, asi como en la promocion de la salud publica.

— Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de
inequidad y exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las
originan.

— Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben
resolverse de manera pacifica.

— Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la
sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios
y riesgos y haciendo un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad
de vida personal y colectiva.

— Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

— Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad
personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

— Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ambito local como en el global,
desarrollando empatia y generosidad.

— Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida,
desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica
de los riesgos y beneficios de este ultimo.

La respuesta a estos y otros desafios necesita de los conocimientos, destrezas y
actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados en las distintas areas,
ambitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son
imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededory,
por tanto, no podria valorar criticamente la situacion ni, mucho menos, responder
adecuadamente. Lo esencial de la integracién de los retos en el Perfil de salida radica en
gue afladen una exigencia de actuacion, la cual conecta con el enfoque competencial del
curriculo: la meta no es la mera adquisicion de contenidos, sino aprender a utilizarlos para
solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicion ética exigente, ya que suponen articular la
busqueda legitima del bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas,
trascender la mirada local para analizar y comprometerse también con los problemas
globales. Todo ello exige, por una parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos
sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre, y, por otra, la capacidad de
empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de manera directa, lo que
implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar un
espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusion.

2.3.Descriptores operativos de las Competencias Clave

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada
una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos

europeos de referencia existentes.
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Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos
y competencias especificas propicia que de la evaluacion de estas ultimas pueda colegirse
el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por
tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y
progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre
el nivel de desempefio esperado al completar la Educacion Secundaria, favoreciendo y
explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesion entre las dos etapas que
componen la ensefianza obligatoria.

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacioén lingtistica supone interactuar de forma oral, escrita o
signada de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con
diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar
y valorar criticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse
eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello,
su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la
lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como
a los usos de la oralidad, la signacion o la escritura para pensar y para aprender. Por
ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura
literaria.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion,
crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico
y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingue (CP)

La competencia plurilingte implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone
reconocer y respetar los perfiles lingiisticos individuales y aprovechar las experiencias
propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre
lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua
o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histoéricas
e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y
cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrética.

Descriptores operativos. Al completar la Educacion Secundaria, el alumno o la alumna...
CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los @mbitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion
social.

Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el

razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.
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La competencia en ciencia conlleva la comprension y la explicacion del entorno natural
y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones
basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto
social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos
y las metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo
con las necesidades o los deseos de las personas en un marco de seguridad,
responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos. Al completar la Educacion Secundaria, el alumno o la alumna...
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendbmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad
o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, mateméticos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréaficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préoximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable
de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en
la sociedad, asi como la interaccidén con estas.
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Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluidos el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando
la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros
de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el aprendizaje a lo largo de la
vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir
al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...
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CPSAAL. Regula y expresa sus emaociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias
a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econémicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso
activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion
civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democratica fundada
en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes
problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...
CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y

opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento
para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y constructiva dentro
de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en
la informacion y el conocimiento y colaborar de manera &gil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las
ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y la gestion de proyectos
sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos. Al completar la Educacién Secundaria, el alumno o la alumna...
CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear
valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
acciéon una experiencia emprendedora que genere valor.

CES3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias &giles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y
se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama
de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que
se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad. Asimismo, requiere la

comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo
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caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

Descriptores operativos. Al completar la Educacion Secundaria, el alumno o la alumna...
CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implichndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empética,
abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

2.4.Competencias Especificas

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder
realizar en actividades, tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes
basicos de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. Estas competencias especificas se
convierten en el elemento de conexion existente entre el perfil de salida del alumnado y los
criterios de evaluacion y los saberes béasicos del area.

Las competencias especificas de EPVA, por norma general, expresaran la capacidad o
capacidades que se desean conseguir, el como alcanzarlas y su finalidad:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo
se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender
las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser
humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la
sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con
todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
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multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccion artistica,
para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la
evolucién de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar
a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones orales,
escritas y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun, comenzando por
el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAAS3, CC1, CC2, CCEC1.

. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas
con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion
hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion
del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y
fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la
comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus
diferentes fases, con la asimilacién de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi
como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales,
debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus
horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCECs.

. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado

las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se

encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos
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televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la observacion
de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la construccion de
una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la
elaboracién de un imaginario rico y en la cimentaciébn de una mirada empdtica y
despojada de prejuicios.

El andlisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio.
Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este analisis las
manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han
construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos
se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones
artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el arte. Finalmente,
el acercamiento a diferentes manifestaciones construira una mirada respetuosa hacia la
creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales
en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como
el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades
gue ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco
expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia creatividad
del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta multiplicidad como un
valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y de disefio en el
proceso de creacién, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este
conocimiento en la elaboracién de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar
los medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi
como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia
de diversas herramientas para su manipulacion, edicion y postproduccion. De este modo,
puede identificar la intencion con la que fueron creados, proceso necesario para analizar
correctamente la recepcion de los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su
contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios
pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion escogido, asi
como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando
una vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia,
debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De
este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio
trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacién con el
entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y técnicas de
expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion de la produccion,
ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy importantes
en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza
la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su
identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos
referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento
de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal,
cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras
identidades.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCECs.

. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los
mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la
instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de
clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos de
creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y
con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. El
alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas, poniendo
en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes artisticos en la elaboracién de un proyecto artistico que integre
varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una expresion actual y
contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencidbn y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia
de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de
manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter
comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con
una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las posibilidades son
validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han de ser tenidas en
cuenta desde su misma genesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se
dirija, lo que se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.
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Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de
distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan
establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y
empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

2.5.Mapa de relaciones competenciales

El mapa de relaciones competenciales de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual segun
el curriculo:

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
Aol o] | =R B i o W O [t i . BB
e EEREBBEEEEREEEERE EEEEE BREE i B
333dddaad Hdogdodalalalala 999 d9od9994d
PR RV RS RY ddddd dgga
Compgtencia v v A v V|V 44
Especifica 1
Compe'tencia v vl v V] |V V] vl v
Especifica 2
Compe'tencia /v V1 v A 7 o v VARARY
Especifica 3
Compe'tencia JAvv A 4 o v v
Especifica 4
Compgtencia v 7 |4 Av] |v] v v v V|V
Especifica 5
Compe'tencia il v i v viv|v|v
Especifica 6
Compe'tencia .5 I v Av| |V v V| V]
Especifica 7
Compgtencia v v 1 7 v] |V v v
Especifica 8

3. CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS A LOS QUE SE ASOCIAN POR
ETAPA

3.1.Criterios de Evaluacion y Contenidos Asociados

Los criterios de evaluacion seran los referentes que indican los niveles de desempeiio
esperados en el alumnado en las actividades, tareas o situaciones a las que se refieren las
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competencias especificas del area en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.

Los criterios de evaluacion se presentan asociados a las competencias especificas sobre
las que indican el nivel de desempefio esperado. Estos criterios se presentan para cada
uno de los ciclos de la etapa, por lo que no siempre se trabajaran todos los criterios de
evaluacion en ambos cursos del ciclo.

3.1.1. Criterios de Evaluacion y Contenidos asociados en EPVA en 1° de la ESO

Los criterios de evaluacion para esta area son, segun su competencia especifica:
Competencia especifica 1

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1) Contenidos asociados:
Al A2 A3.D.1.D4.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte de diferentes estilos y géneros artisticos
importantes a lo largo de la historia, con especial atencion a obras del patrimonio histérico
y cultural de Castilla y Leon. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2) Contenidos
asociados: A.1. A.2. A3.D.1.D.4.

1.3 Identificar las transformaciones geométricas basicas aplicadas al disefio de
composiciones de dibujo presentes en obras pertenecientes al patrimonio artistico y
arquitectonico de Castilla y Leon, valorando su conservacion y proteccion. (STEML1,
CCEC2) Contenidos asociados: A.4. B.6. C.9. D.2.

Competencia especifica 2

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural. (CCL1, CPSAA3, CC3, CCEC3) Contenidos
asociados: A.1. A.3. A4.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando
la diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAALl, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2) Contenidos asociados: A.2. A.3. A4.B.3.D.3. D.4.

Competencia especifica 3
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3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos
y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4,
CC1, CC3, CCEC3) Contenidos asociados: A.2. A.3. A4.B.2.B.3. D.1. D.4.

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion aplicados a composiciones sencillas utilizando los recursos de manera
apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2, CCEC4) Contenidos asociados: A.2. A.3. A.4. B.2. B.3.
D.1.D.4.

3.3 Reconocer el realismo, la figuracién y la abstraccion en imagenes presentes en el
entorno comunicativo, reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana actual. (CCL1,
CCL2, CC1) Contenidos asociados: A.1. A.3.B.1.C.1.D.1. D.2.

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica,
identificando los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artistica y visual
con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés,
de cualquier tipo y época, analizando de manera critica la posible presencia de estereotipos.
(CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2) Contenidos asociados: C.1. C.2. C.3. D.1. D.2. D.3. D.5.

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los distintos procesos
y herramientas en funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolégicos,
buscando informaciéon con interés y eficacia y utilizando correctamente el vocabulario
especifico. (CCL1, CCL2, CCL3, CD2, CC3, CCEC2) Contenidos asociados: A.3. A.4. B.1.
B.2. B.3.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones propias. (CD1, CPSAA3, CCEC2) Contenidos
asociados: A.4.B.1. B.2. B.3.

Competencia especifica 5

5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plasticos,
visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intencién de los autores, y
abriendo nuevas lineas de investigacién. (CCL2, CD5, CPSAA4) Contenidos asociados:
D.1.C.3.C.8.

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas,
valorando y seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud proactiva y
colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5,
CPSAA3, CCEC4) Contenidos asociados: B.2. B.3. C.1. C.2. C.3. C.8.
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5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica sobre el proceso
de trabajo. (CD5, CPSAAL, CE3, CCEC3, CCEC4) Contenidos asociados: B.2. B.3. C.1.
C.2.C.3.C.8.

Competencia especifica 6

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2) Contenidos
asociados: A.1 A.2. A3.C.2.D.1.

6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo tipo de fuentes e
identificando parametros de calidad en creaciones culturales y artisticas del entorno, para
utilizar creativamente estas referencias en la elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal. (CCL3, CD1, CC1, CE3, CCEC1l. CCEC2, CCEC3)
Contenidos asociados: A.3. C.1. C.2. D.3.

Competencia especifica 7

7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto, aplicando las
principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y valorando las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CDS5,
CCECS3, CCEC4) Contenidos asociados: B.1. B.2. B.3. C.1. C.2. C.8.

7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacion de trazados geométricos
fundamentales, mostrando destreza manual y experimentando con los distintos medios
tecnoldgicos disponibles. (STEM1, STEMS3, CD5, CCEC4) Contenidos asociados: A.4.C.2.
C.3.C4.C5.C.6.C.7.C.9.

7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas y criterios de representacion del
dibujo técnico, elaborando disefios artisticos modulares, basados en el analisis y aplicacion
de esquemas compositivos geométricos, comprendiendo las posibilidades de la geometria
en el arte y aplicandola a sus propias producciones (STEM1, STEM3, STEM4) Contenidos
asociados: A.4.C.2.C.3.C4.C.5.C.6.C.7.C.9.

7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicandolas a la realizacién de proyectos
artisticos contemporaneos integrando el lenguaje plastico y visual con el dibujo técnico
utilizando recursos geométricos en el desarrollo de producciones artisticas (STEML1,
STEMS3, STEM4) Contenidos asociados: A.3. A.4.C.2.C.3.C.4. C5.

Competencia especifica 8
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8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad. (CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4) Contenidos
asociados: A.1. A.2. A4.C.2.C.9.

8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
sencillas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizandolas y
desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CPSAA3, CE3) Contenidos asociados: A.1. A.2. A.4. D.3. D.5.

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de
trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a
cada proyecto, abordando coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada.
(CCL1, STEMS3) Contenidos asociados: A.1. A.2. A4.C.2. C.9.D.3. D.5.

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracién y el resultado final
de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud
critica y reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)
Contenidos asociados: A.1. A.2. A4.C.2.C.9.D.3. D.5.

3.1.2. Criterios de Evaluacion y Contenidos asociados en EPVA en 3° de la ESO

Competencia especifica 1

1.1 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte, utilizandolo como fuente de
enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su
propia identidad cultural. (CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros artisticos
significativos a lo largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre su contribucion
artistica, desarrollando el sentido estético del alumnado, su creatividad y las facultades de
reflexion y pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC?2)

1.3 Reconocer el valor del contexto histérico y social en la creacion de las obras de arte,
asi como expresar por medio de diferentes lenguajes los elementos diferenciadores de los
estilos artisticos predominantes en Castilla y Ledn, identificando las manifestaciones del
patrimonio: material e inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio artistico y
arquitectonico, especialmente el de Castilla y Leon, valorando su importancia en el disefio.
(STEM1, CD2, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2
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2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, identificando los procedimientos y las técnicas mas afines a cada proyecto
o tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso creativo y la obra
final, valorando la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, experimentando con la propia capacidad de deleite estético y mostrando un
comportamiento respetuoso con la libertad de expresion y la diversidad cultural, superando
estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAALl, CPSAA3, CC3,
CCEC2, CCEC3)

Competencia especifica 3

3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
personal de forma abierta. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en
el proceso de la comunicacién visual y sus posibilidades narrativas, analizandolas con
actitud critica y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de
discriminacion social, racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la iconicidad con
el Realismo, la Figuracién y la Abstraccion, creando distintos tipos de imagenes segun su
relacion significante-significado e interpretando los mensajes visuales y audiovisuales del
mundo que nos rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC?2)

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y multimedia asi
como sus caracteristicas, a través de la observacion directa de obras del pasado y
tendencias actuales de las artes, siendo capaz de establecer las técnicas con las que se
producen, respetando las manifestaciones ajenas e incorporandolas al imaginario propio.
(CCL2, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos
procesos en funcion de los contextos sociales, historicos, geogréaficos y de progreso
tecnolégico, mostrando interés y eficacia en la investigacion y la bulusqueda de
informacion, estableciendo conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2,
CCL3, CD1, CCEC2)

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacioén visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferentes mensajes,
realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes artisticos valorando las
potencialidades de los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

Competencia especifica 5
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5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para enfocar
las propuestas planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdésito.
(STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS3, CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su imaginacion, mediante la
realizacion de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa
en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propésito. (STEM1,
CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginacion, a través de la
experimentacion individual o colectiva, con todo tipo de materiales, instrumentos y soportes.
(CD5, CPSAAL, CPSAA3, CCECS3, CCEC4)

Competencia especifica 6

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion
de producciones propias, mostrando una visién personal, recurriendo a los recursos de su
propio imaginario y a su sensibilidad. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC],
CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno proximo, utilizando sus conclusiones en la
elaboraciébn de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras
identidades y referentes culturales ajenos al entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, CD1,
CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 7

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experimentando
con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3,
CD5, CC1, CC3, CCEC4)

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales béasicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio. (CCL1, CCL2,
STEM3, CPSAA5, CC1, CE3, CCEC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con diferentes técnicas, aplicando
repeticiones, giros, simetrias de moddulos, tangencias y enlaces, en sus disefios,
relacionandolo con diferentes manifestaciones artisticas. (STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)

7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyeccion y los sistemas de
representacion seleccionando el mas adecuado para la propuesta formulada,
comprendiendo y practicando los procesos de construccion de perspectivas isométricas y
caballeras aplicadas a volimenes elementales, representando espacios interiores o
exteriores mediante perspectivas conicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)
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Competencia especifica 8

8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas,
visuales y audiovisuales, con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizandolas y desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas
del publico destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los procesos
de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos, adecuados a
cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2)

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones vy
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y virtualmente,
utilizando aplicaciones informéaticas especificas, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen en funcién del publico al que van dirigidas. (CCL1,
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4)

3.2.Contenidos (o saberes béasicos)

Se denominan “saberes basicos” o “contenidos” a los conocimientos, destrezas y
actitudes que constituyen los contenidos propios del &rea y cuyo aprendizaje es necesario
para la adquisicion de las competencias especificas. Los saberes basicos se organizan en
torno a bloques dentro del &rea y conforman su estructura interna.

Los saberes basicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberan aplicarse en
diferentes contextos reales para alcanzar el logro de las competencias especificas del area.

Los contenidos de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual se estructuran en cuatro
bloques, a saber:

A. Patrimonio artistico y cultural, incluye contenidos relativos a los géneros artisticos y
a las manifestaciones culturales méas destacadas.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica,
engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las
distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresion.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos, comprende tanto las
técnicas y procedimientos gréafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los
factores y etapas del proceso creativo.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual, incorpora los contenidos relacionados
con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la
comunicacion visual y audiovisual.

3.2.1. Contenidos de E.P.V.A. en 1°de E.S.O.

Los Contenidos (o0 saberes béasicos) de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual en primer
curso de la ESO son:
A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.
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A.1. Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccion y conservacion como
legado histérico-cultural de la humanidad.

A.2. Los géneros y los estilos artisticos.

A.3. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio de Castilla y Leon: Estudio y analisis
de sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.

A.4. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico

. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
B.4. La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras

B.5. La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

B.6. Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

B.7. La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

. Expresion artistica y gréafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

C.1. El proceso creativo: investigacion, planificacion, desarrollo, realizacion, difusion y
evaluacion

C.2. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar
y asociar.

C.3. Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

C.4. Introduccién a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados geométricos
béasicos.

C.5. Figuras planas, Poligonos. Clasificacion y construccion.

C.6. Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.

C.7. Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

C.8. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas
y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

C.9. Formas de expresion en soportes fisicos y digitales.

. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Elementos basicos, contextos y funciones.
D.2. Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracion y la Abstraccion. Imagen
representativa y simbdlica.
D.3. El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio grafico, artes
plasticas y tecnologias de la informacion.
D.4. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cdmic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
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D.5. Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.
3.2.2. Contenidos de E.P.V.A. en 3°de E.S.O.

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.
- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones encaminadas
a su proteccion y conservacion.
- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra region, desde sus inicios hasta la época
contemporénea.
- Clasificacion y funciones de los géneros artisticos. La creacion de obras de arte: su
contexto artistico y social en relacion con el actual. Analisis visual de los géneros
artisticos: temas, técnicas y soportes.
- Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.
- La representacion del volumen y el espacio y su aplicacién al arte y la arquitectura. El
dibujo técnico aplicado a la creacion de disefios modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.
- Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos,
elementos y factores. llusiones opticas.
- El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacion con otros lenguajes.
- El color, la forma y la textura en la composicion.
- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.
- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién
de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos en diferentes obras de
arte.
- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual.
Relacion entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso gréfico-plastico
- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte
y Sus caracteristicas expresivas
- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, eleccién de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacion, difusion y evaluacion.
- Soportes y Tipos.
- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Modulos y
redes modulares.
- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.
- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de
representacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
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- Valor creativo y significacién de las imagenes: significante y significado: Iconos y
Simbolos como Signos. Iconicidad en relaciéon con el Realismo, la Figuracion y la
Abstraccion.

- Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la comunicacion.
Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su funcion y contexto.

- Imé&genes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Elementos narrativos, procesos,
técnicas y procedimientos del cémic, la ilustracién, la fotografia, el cine, la television, el
video, la publicidad, la animacién y los formatos digitales.

- Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

- Los lenguajes visuales y su evolucién en funcion de los avances tecnoldgicos.

- Valores plasticos y estéticos en la produccién artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcién
del publico potencial, y adecuacion al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacién al
contexto.

4. CONTENIDOS TRANSVERSALES

Tal y como se determina en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Proyecto de Decreto
de curriculo, en todas las materias se trabajaran los siguientes contenidos de naturaleza
transversal:

e La comprension lectora.

e La expresion oral y escrita.

e La comunicacién audiovisual.

e La competencia digital.

e El emprendimiento social y empresarial.

e El fomento del espiritu critico y cientifico.

e La educacién emocional y en valores.

e Laigualdad de género.

e La creatividad.

e Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

e Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la

diversidad como fuente de riqueza.
Asi mismo se fomentaran:

e La educacién para la salud.

e Laformacion estética.

e La educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable.

e Elrespeto mutuo y la cooperaciéon entre iguales.

El Departamento de Dibujo trabajara dichos contenidos de caracter transversal a través
de los procesos de ensefianza-aprendizaje que se implementen en EPVA. Ademas, tanto
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los docentes como el claustro entero prestard una especial atencion a los contenidos
transversales relacionados con el bienestar emocional de su alumnado y con la mejora de
la convivencia escolar.

Por tanto, los docentes, a partir de las orientaciones para la incorporacion de los
contenidos transversales que establecen los centros en la propuesta curricular,
incorporaran y planificaran el trabajo de estos contenidos transversales en las respectivas
programaciones didacticas.

Segun las pautas generales establecidas por el Equipo Directivo sobre como incorporar
los contenidos transversales, redactado todo el listado de los contenidos transversales en
la PGA, se han definido, desglosado y desarrollado cada uno de los contenidos
transversales, concretando aspectos a trabajar sobre cada uno de ellos.

Para ello, se podran examinar las secuenciaciones didacticas por unidades y por
situaciones de aprendizaje, donde se especifican los contenidos transversales tratados.

Educacién en valores.

La ensefanza de la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» debe potenciar ciertas
actitudes y habitos de trabajo que ayuden al alumno a apreciar el propdsito de la materia,
a tener confianza en su habilidad para abordarla satisfactoriamente y a desarrollarse en
otras dimensiones humanas: autonomia personal, relacion interpersonal, etc.

1. Respeto

- A uno mismo: autoestima, dignidad, esfuerzo personal, honestidad, proyecto de vida.

- A los demas: empatia, escucha activa, dialogo, resolucion de conflictos. Se puede
trabajar con el enfoque de deber (“tenemos el deber de respetar a los demas”).

- Alas culturas: ideas, lenguas, costumbres, patrimonio.

- Alos animales: evitar el dafio innecesario, evitar la extincion de especies.

- A la naturaleza: evitar el deterioro medioambiental, evitar la extincion de especies.

2. Responsabilidad

- Frente a las tareas personales y de grupo: esfuerzo, compromiso.

- Frente a las normas sociales: civismo, ciudadania. Se puede trabajar con el enfoque
de deber (“tenemos el deber de...”).

- Frente a los conflictos y dilemas morales: informacion fiable, sentido critico,
posicionamiento.

- Frente al consumismo: consumo responsable y racional de productos.

- Frente a las generaciones venideras: desarrollo sostenible, ética global a largo plazo.

3. Justicia

- Derecho a la igualdad, con especial referencia a la igualdad efectiva entre hombres y
mujeres y la prevencion de la violencia de género, y a los valores inherentes al
principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicion o
circunstancia personal o social.

- Derecho a la alimentacion.

- Derecho a la salud.

- Derecho a la educacion.
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5.

Derecho a la paz, mediante el fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucion
pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social.
Derecho a la justicia internacional, basado en los valores que sustentan la libertad, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de
derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del
terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

. Solidaridad
Con las personas cercanas que se sienten fragiles e indefensas ante su dia a dia.
Con las personas que padecen una enfermedad grave o limitacion de algun tipo.
Con los inmigrantes, refugiados y desplazados.
Con las victimas del desequilibrio econémico mundial.
Con las victimas de conflictos armados.
Con las victimas de desastres naturales.

Creatividad y esperanza

El impulso de buscar alternativas.

La confianza en que es posible mejorar las situaciones dificiles, los conflictos, a las
personas, el mundo en general.

Elementos transversales del curriculo

La presencia de las ensefianzas transversales en la materia de Educacion Plastica 'y

Visual se expresa por medio de diferentes momentos del proceso de aprendizaje:

Edu

Edu

cacion moral y civica
Actuacion en situaciones cotidianas de acuerdo con modos propios de la actividad
plastica, como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de
soluciones.
El respeto y la valoracion de los trabajos plasticos provenientes de otras épocas y
culturas.
La gran variedad de opciones en la representacion de las formas y los diferentes
estilos implican la aceptacion de otros puntos de vista desde el respeto.

cacion para la paz
Reconocimiento de la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada desde
puntos de vista contrapuestos y complementarios.
Flexibilidad para modificar el propio punto de vista en la interpretacion del trabajo
plastico.
Reconocimiento y valoracion de las propias habilidades plasticas para afrontar las
situaciones que requieran su empleo.
Valoracion del trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar
determinadas actividades.
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Educacion del consumidor
— Se debe fomentar el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico, pues
gran parte del mismo deberia durar a lo largo de toda la ensefianza secundaria.
Habitos de conservacion del material ayudan a mejorar la educacion del consumidor.

Educacion para la igualdad entre sexos
— Reconocimiento de la capacidad de cada uno de los compaferos y compafieras para
desempefiar tareas comunes.
— Predisposicion al trabajo en grupo, facilitando agrupamientos heterogéneos desde la
perspectiva de género.
— El estudio del escaso numero de artistas femeninas conocidas a lo largo de la historia.

Educacion vial
— El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefiales
indicativas de todo tipo. El uso, conocimiento y respeto de las sefiales contribuye al
desarrollo de la educacion vial.

No todos los temas transversales se pueden trabajar con la misma profundidad desde la
materia de Educacion Plastica y Visual, pero se debe realizar un esfuerzo para conseguir que
todos se traten lo mas adecuadamente posible. Los temas relacionados con el arte son
bastante mas faciles de trabajar.

5. METODOLOGIA DIDACTICA Y CONCRECION DE LOS PROYECTOS
SIGNIFICATIVOS A TRAVES DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Entendemos la metodologia didactica como el conjunto de estrategias, procedimientos
y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva,
con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos
planteados potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva
transversal.

La metodologia didactica del Departamento de Dibujo guiard los procesos de
ensefianza-aprendizaje y dard respuesta a propuestas pedagdgicas que consideren la
atencion a la diversidad y el acceso de todo el alumnado a la educacion comun. Asimismo,
se empleardn métodos que, partiendo de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel
competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por
los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

5.1.Temporalizacion de los contenidos

5.1.1. Temporalizacion de los contenidos en EPVA en 1° de ESO

Una vez analizado el calendario escolar de Castillay Ledn para el curso escolar 2022-
2023, quitadas las vacaciones y los dias no lectivos, se propone la siguiente secuenciacion
dividida por sesiones:
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Primer Trimestre (38 sesiones)

INTRODUCCION AL CURSO y test de Evaluacién Inicial

De 3 a 6 sesiones

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis

3 sesiones
(alternadas a lo largo
del trimestre)

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica:

- Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

- La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas.
Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion. 16 sesiones
- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.

Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color

y textura.

- La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

- La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras 12 sesiones

12 EVALUACION / RECUPERACION / PROFUNDIZACION

De 3 a 6 sesiones

Segundo Trimestre (35 sesiones)

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis

3 sesiones
(alternadas a lo largo
del trimestre)

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo: investigacion, desarrollo,
realizacion, difusién y evaluacién

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

- Formas de expresion en soportes fisicos y digitales.

planificacion,

12 sesiones

- Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

- Introduccién a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados
geomeétricos basicos.

- Figuras planas, Poligonos. Clasificacién y construccion.

- Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza.
Escalas.

- Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

16 sesiones

22 EVALUACION / RECUPERACION / PROFUNDIZACION

De 3 a 6 sesiones

Tercer Trimestre (33 sesiones)
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A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis

4 sesiones
(alternadas a lo largo
del trimestre)

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

gréfico, artes plasticas y tecnologias de la informacion.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion
y los formatos digitales.

- El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, 9 sesiones
comunicativa, expresiva y estética. Elementos basicos, contextos y

funciones.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracion y la

Abstraccion. Imagen representativa y simbdlica.

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

- El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio 16 sesiones

32 EVALUACION / RECUPERACION / PROFUNDIZACION

De 3 a 6 sesiones

5.1.2. Temporalizacién de los contenidos en EPVA en 3°de ESO

Primer Trimestre (38 sesiones)

INTRODUCCION AL CURSO y test de Evaluacion Inicial

De 3 a 6 sesiones

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estéticay analisis
- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones
encaminadas a su proteccion y conservacion.
- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra regién, desde sus inicios
hasta la época contemporanea.

4 sesiones
(alternadas a lo largo
del trimestre)

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica:

- Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores. llusiones oOpticas.

- El lenguaje visual como sistema de comunicacién y su interrelaciéon con
otros lenguajes.

- El color, la forma y la textura en la composicion.

- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a
la organizacion de formas en el plano y en el espacio. Esquemas
compositivos en diferentes obras de arte.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje
visual. Relacion entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su
uso grafico-plastico

- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

24 sesiones

12 EVALUACION / RECUPERACION / PROFUNDIZACION

De 3 a 6 sesiones
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Segundo Trimestre (35 sesiones)

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitecténico.

- La representacion del volumen y el espacio y su aplicacion al arte y la
arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la creacibn de disefos
modulares.

4 sesiones
(alternadas a lo largo
del trimestre)

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion gréfico-plastica en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion,
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos, creacion,
difusién y evaluacion.

- Soportes y Tipos.

- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y
giros. Médulos y redes modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.

- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de
representacion.

24 sesiones

22 EVALUACION / RECUPERACION / PROFUNDIZACION

De 3 a 6 sesiones

Tercer Trimestre (33 sesiones)

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis
- Clasificacién y funciones de los géneros artisticos. La creacion de obras
de arte: su contexto artistico y social en relacion con el actual. Andlisis
visual de los géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.

4 sesiones
(alternadas a lo largo
del trimestre)

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

- Valor creativo y significacion de las imagenes: significante y significado:
Iconos y Simbolos como Signos. Iconicidad en relacién con el Realismo, la
Figuracion y la Abstraccion.

- Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la
comunicacion. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su
funcién y contexto.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Elementos narrativos,
procesos, técnicas y procedimientos del cémic, la ilustracion, la fotografia,
el cine, la television, el video, la publicidad, la animacion y los formatos
digitales.

- Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

- Los lenguajes visuales y su evolucién en funcion de los avances
tecnoldgicos.

- Valores plésticos y estéticos en la produccion artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como
virtuales, en funcion del publico potencial, y adecuacion al contexto.

24 sesiones
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- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Puablico potencial, y
adecuacion al contexto.

32 EVALUACION / RECUPERACION / PROFUNDIZACION De 3 a 6 sesiones

5.2.Principios metodolégicos

Resumiendo los principios metodolégicos de Educacion Plastica Visual y Audiovisual en
la etapa de la Educacion Secundaria, se sefialan:

e El aprendizaje significativo a través de una ensefianza para la comprension y una
estimulaciéon de los procesos de pensamiento. Promover una ensefianza para la
comprension que fomente el desarrollo de un pensamiento eficaz, critico y creativo.
Ensefiar a pensar desarrollando destrezas y habitos mentales, a través de todas las
areas, y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los
ambitos de la vida y acorde con un aprendizaje competencial. Como se vera mas
adelante, se hara visible en actividades que ponen en juego el pensamiento a través de
organizadores visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluacion.

e La aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su
funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realizacion de
tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido
a muchos de los aprendizajes.

e El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre que
sea posible, el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el
alumnado e implicar un proceso de investigacion o resolucion, para lo cual resultan
idéneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre otros.

e Elfomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promovera la
motivacion intrinseca del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomia y al
deseo de aprender. Todas las claves en las que se fundamenta este proyecto, como se
vera mas adelante, daran fiel respuesta a este principio.

e Laconcrecion de la interrelacion de los aprendizajes tanto en cada area como de caracter
interdisciplinar. Para ello, es especialmente aconsejable la aplicacion de una
metodologia basada en los centros de interés, los proyectos, los talleres o las tareas
competenciales. Este principio responde a la necesidad de vincular la escuela con la
vida.

e La preparacion para la resolucion de problemas de la vida cotidiana como elemento
motivador para el aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la busqueda reflexiva y
creativa de caminos y soluciones ante dificultades que no siempre tienen una solucién
simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolucién de problemas se
relacionan con la planificacion y el razonamiento, pero también con la adaptacion a
nuevas situaciones, la intuicion, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse
a probar, con el desarrollo del pensamiento reflexivo, critico y creativo, y con el
emprendimiento. Este principio fundamenta la incorporacion de una amplia gama de
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procesos cognitivos en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno
de los temas.

El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un
reto para el alumnado en todas las areas. El alumnado debe comprender que el
conocimiento esté inacabado y que es posible explorar otras posibilidades, lo que supone
perderle el miedo a cometer errores en la busqueda y reflexionar sobre el valor de sus
propuestas.

El desarrollo de destrezas basicas que potencien aspectos clave como la lectura, el
debate y la oratoria, aspecto que se trabaja con caracter interdisciplinar en todas las
areas a través del proyecto lingiistico.

Fomentar la autonomia en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia
de aprender a aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la
vida. Requiere incluir en el curriculo y en la practica educativa aspectos como el
autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulacion, el trabajo en
equipo y procesos de autoevaluacion. En cada tema se reflexionara sobre el «¢;,Como he
aprendido?». Ademas, se van a poner en juego actividades de corte cooperativo.

La inclusién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) como recurso
didactico del profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus
posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y
creaciones utilizando diversos lenguajes (TAC). Este uso de las TIC se evidenciara en
cada tema de diversas formas, favoreciendo que el alumnado se vaya creando su propio
entorno personal de aprendizaje.

Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le
ayude en su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la
claridad y consistencia de las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para
ello, se tendra muy presente que hay que ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer
los principios y los valores que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde
la prevencion de conflictos y la resolucion pacifica de los mismos, asi como la no
violencia en todos los ambitos. Este principio y los dos siguientes estaran presentes de
manera explicita en actividades que requieren una toma de conciencia de las emociones
en si mismos y en las demas personas, asi como en actividades cooperativas donde el
alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus compafieras y compafieros, y
de las que reciba.

La atencion a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones
metodolégicas que conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada
alumno o alumna y ajustarse a ellas.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, se desarrollardn dinamicas de
trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se
integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
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e Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestibn de sus emociones, desarrollando principios de empatia y
resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos,
con un programa completo que se desarrolla a lo largo de toda la Educacion Secundaria,
desde las propias actividades que desarrolla el alumnado en su aula y que
desarrollaremos en el apartado siguiente sobre «metodologias activas».

e La combinacion de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el
aprendizaje cooperativo como medios para favorecer la atencion de calidad a todo el
alumnado y la educacion en valores. Ello debe revertir en una mejor valoracion por parte
del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos
los compafieros y compaiieras.

5.3.Metodologias activas

Todos estos principios y orientaciones se van a ver concretados en un abanico amplio
de escenarios y actividades que requerirdn al alumnado poner en juego diferentes
habilidades de pensamiento, utilizando los mecanismos diversos de recepcion de la
informacion y su posterior difusion, manejando una amplia riqueza de recursos y espacios
que facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros con mayor impacto en su vida
personal, familiar o social a través de situaciones auténticas o retos, y todo ello afrontandolo
de manera individual y también a través del aprendizaje cooperativo o situaciones de trabajo
en equipo.

Para ello, partiremos de situaciones auténticas que generen un aprendizaje aplicado mas
alla de lo exclusivamente académico y que, ademas, genere aprendizajes emocionantes y
de transformacién. Se partird de una situacion de aprendizaje que provoque y motive,
dandole un sentido a cada tema desde un punto de vista funcional y de aplicacion,
justificando asi la necesidad de aprender unos conocimientos que luego se van a aplicar,
dejando abierta la posibilidad de que el alumnado aporte, por ejemplo, su creatividad, tome
decisiones o0 asuma roles durante el proceso.

Sera un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participacion directa y activa de
guienes intervienen, aplicando lo que se esta aprendiendo en cada una de las secciones
del tema a situaciones donde se producen los problemas o retos a resolver. De esta forma,
el aprendizaje se hace significativo por parte del alumnado porque pueden experimentar,
sentir, pensar y actuar al mismo tiempo. Integra la investigacion, siendo el libro y el material
complementario digital los primeros recursos para la indagacion y la busqueda de
informacion.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion
del alumnado, estimulando la reflexion y el pensamiento critico. Las actividades y tareas
planteadas y sugeridas seran variadas, contendran propésitos e interrogantes para
favorecer el desarrollo de estrategias de pensamiento que permita al alumnado adquirir los
conocimientos y comprenderlos para avanzar en ellos desde su analisis y aplicacion en
contextos diversos, generando aprendizajes profundos transferibles a otras situaciones del
ambito académico, personal, familiar y social, formulando hipoétesis, aportando valoracion y
juicio critico, y contribuyendo a crear conocimiento. El aprendizaje debe desarrollar una
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variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser capaz de poner en practica un
amplio repertorio de procesos, tales como identificar, analizar, reconocer, asociar,
reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las
situaciones de aprendizaje se centren tan solo en el desarrollo de algunos de ellos.

Las estrategias para el desarrollo del pensamiento (analitico, logico, critico, creativo,
eficaz y metacognitivo) seran las que nos ayuden a aprender a pensar y las que mejoren el
dominio de los conocimientos, su aplicacibn y su transferencia. Estas estrategias
desarrollan los procesos cognitivos y muestran un conjunto de pasos a seguir para orientar
las formas de pensar segun los modos de procesamiento de la informacion y el tipo de
respuesta requeridos. Estaran presentes en cada uno de los temas de manera explicita e
intencionada en actividades que, de manera natural, ayudaran al alumnado a hacer
conscientes los pasos necesarios de los que requiere para armar una reflexion, hacer una
propuesta o plantear una serie de dudas.

De igual forma se potenciard y facilitard un proceso de reflexién del alumnado acerca de
los nuevos aprendizajes y las relaciones existentes entre ellos. De este modo, el alumnado
hard méas evidentes los aprendizajes clave, asi como las relaciones entre estos nuevos
conocimientos.

En las paginas finales de cada unidad, mediante el uso de un porfolio, también tendra un
papel clave para la reflexion personal y critica que muestre no solo el progreso académico,
sino también habilidades y estrategias vinculadas con las claves de la metodologia a
desarrollar. El porfolio permite al alumnado crecer en su desarrollo competencial,
especialmente en la nueva y mas importante alfabetizacién para el siglo xxi: aprender a
aprender. Ayudara a vertebrar estos procesos de reflexion evaluativa necesarios en el aula.
Con las distintas actividades que en €l se proponen, pretendemos que se convierta en un
instrumento de aprendizaje y autoevaluacion que lleve al estudiante a ser consciente de su
propio aprendizaje desde cuatro perspectivas: reflexionando sobre lo que ha aprendido,
tomando evidencias de sus avances, pensando sobre su proceso de aprendizaje y
buscando situaciones de la vida cotidiana en las que pueda aplicar esos aprendizajes.

Adquirir estas destrezas relacionadas con la reflexion y el pensamiento critico requiere
de un dominio de la competencia linglistica de manera significativa. Para ello, otra de las
claves incluidas en la metodologia es la integracion de un plan linguistico en el que
participan todas las areas de manera coordinada. Esto significa que en todas las areas
existe una coherencia horizontal (en el curso) y vertical (en la etapa) en cuanto a la
seleccion de tipologias textuales y su posterior tratamiento de manera oral y escrita
(expresion y comprension). Una tipologia textual es una forma de organizar la diversidad
textual y de clasificar los distintos textos orales y escritos que existen. Los textos, como
producto de la actuacion linguistica, se presentan en una multiplicidad y diversidad
practicamente inabarcables; no obstante, son susceptibles de ser ordenados en tipologias
gue los clasifiquen y agrupen a tenor de conjuntos de rasgos que los identifiquen y los
diferencien entre si. La clasificacion del texto mas comunmente aceptada en los trabajos
de linguistica, basada en el proposito o intencidn comunicativa, es la que distingue entre
narrativos, descriptivos, expositivos o explicativos, argumentativos e instructivos. Por su
estructura también vamos a considerar que las tipologias anteriores se puedan presentar
mediante textos continuos o discontinuos. Cada vez que se contemple una lectura
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motivadora, se generardn propuestas que combinen las tipologias textuales propuestas,
bien presentadas de manera continua, o discontinua. A lo largo del resto de actividades,
cualquiera de ellas es susceptible de ser abordada mediante el enfoque de esta clave. Cada
vez que se proponga una actividad que se lleve a cabo de manera oral o bien requiera
presentar o comprender una produccion escrita, estara vinculada con esta clave, aunque
se sugieren cudles son las imprescindibles en cada uno de los temas. Esta clave también
estara presente en cada situacion de aprendizaje y en la posible difusion del producto final.

Otra de las claves fundamentales a nivel metodolégico es la presencia de actividades
para que se lleven a cabo de manera cooperativa. El alumnado participara activamente en
su proceso de aprendizaje, también en cooperacion, aplicando estrategias de negociacion,
consenso, mediacion, empatia y asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda
mutua con el resto de las comparieras y compafieros, maximizando sus aprendizajes y los
del resto del grupo, generando interdependencia positiva.

La estructuracion del aprendizaje de forma cooperativa, si se lleva a cabo de manera
Optima, crea un clima en el aula que favorece dicho aprendizaje y posibilita conseguir
mejores resultados escolares. Facilita la atencibn a la diversidad, proporcionando
estrategias y recursos para la gestiéon de la heterogeneidad en el aula; el profesorado
dispone de mas tiempo para atender de forma individualizada, adecuandose a los ritmos y
estilos de aprendizaje de los alumnos y las alumnas; estos también cuentan con la ayuda
de sus compafieros y compafieras, lo que hace posible un modelo inclusivo dentro del aula,
mejorando la calidad de las interacciones dentro del grupo y con los maestros y las
maestras, propiciando que el clima del aula sea mas positivo.

Este impulso, desde el aprendizaje cooperativo, pretende también educar en valores
como la solidaridad, la cooperacion, la convivencia, el didlogo y el respeto a la diferencia,
dentro del contexto natural y no forzado del propio alumnado, en el que entrena y pone en
practica las habilidades sociales y comunicativas.

Apostar por la cooperacion supone huir de modelos basados en la competicion donde
solo importa el reto y no el grupo. También huye de la sumision, donde solo importa la
relacion y no los retos que se proponen. Apostar por la cooperacién supone compartir unos
retos en equipo, siendo ambas cuestiones igualmente importantes para los nifios y las
nifias, ya que la educacién integral incluye adquirir también competencias personales y
sociales, ademas de conocimientos.

Trabajar las habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educaciéon
emocional y hacerla presente también de manera explicita e intencional en las actividades
de aula. Esto significa que el alumnado ha de aprender una serie de habilidades que
contribuyan a que a nivel intrapersonal identifique y reconozca las emociones, regulandolas
y gestionandolas, y a nivel interpersonal, a que adquiera habilidades de relacién con las
personas y a tener experiencias de satisfaccion personal. Su aparicion en la metodologia
se contempla en dos escenarios claramente identificados:

e Aprendizajes emocionantes. El investigador Francisco Mora asegura que el elemento
esencial en el proceso de aprendizaje es la emocion porque solo se puede aprender
aquello que se ama, aquello que le dice algo nuevo a la persona, que significa algo, que
sobresale del entorno. «Sin emocion —dice— no hay curiosidad, no hay atencion, no hay
aprendizaje, no hay memoria». Las situaciones de aprendizaje de cada tema persiguen
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generar aprendizajes desde propuestas emocionantes que activen al alumnado y les

provoque aplicar lo aprendido para dar respuesta a la situacion problema. Cuando los

aprendizajes son emocionantes, se genera un estado de motivacion intrinseca, en la que
la persona esta inmersa en lo que esta haciendo.

e Actividades emocionales integradas en cada tema. Integradas en cada uno de los temas
con una secuencia logica y progresiva que permita al alumnado tomar conciencia plena
de las emociones en sus actividades cotidianas.

A nivel metodoldgico también se contempla el emprendimiento como una de las claves
de acuerdo a lo que la normativa vigente nos propone en torno a esta competencia.
Requerird por parte del alumnado la capacidad de analisis, planificacién, organizacion,
gestibn y toma de decisiones; capacidad de adaptacion al cambio y resolucién de
problemas; comunicacion, presentacion, representacion y negociacion efectivas; habilidad
para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participacién, capacidad de
liderazgo y delegacion; pensamiento critico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza,
evaluacion y autoevaluacion, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de
uno mismo y de un proyecto, asi como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado
(manejo de la incertidumbre y asuncion y gestion del riesgo). También el desarrollo de
actitudes y valores como la predisposicion a actuar de una forma creadora e imaginativa; el
autoconocimiento y la autoestima; la autonomia o independencia, el interés y esfuerzo y el
espiritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la innovacién, tanto
en la vida privada y social como en la profesional. También esta relacionada con la
motivacion y la determinacion a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o
establecidos en comun con otros, incluido el ambito laboral.

Esta clave estara presente de manera explicita y transversal en las actividades en las
gue tenga que poner en juego las diferentes habilidades y destrezas asociadas al sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor.

El uso de las TIC es otra de las claves fundamentales contempladas a nivel
metodoldgico, y no solo para preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital,
también para que entienda las TIC no como un fin en si mismas, sino como un medio para
el aprendizaje y la comunicacion (TAC: tecnologias del aprendizaje y la comunicacion) y
para el empoderamiento y la participacion (TEP: tecnologias del empoderamiento y la
participacion). Se pretende que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en el
contexto digital, genere contenidos, los comparta, construya de manera conjunta y vaya
mas alla de ser un mero observador o consumidor. A su vez se nos presenta otro reto, que
es procurar que todos los alumnos y alumnas adquieran las capacidades necesarias para
llegar a ser competentes en el manejo digital, planteando una metodologia basada en
situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las experiencias y a la resolucion
de problemas. Se pondra especial hincapié en esta finalidad, entendiendo la transversalidad
de las tecnologias como herramienta fundamental para la adquisicion del resto de
competencias.

Con caracter general, la metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los
elementos fundamentales en la enseflanza por competencias es despertar y mantener la
motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de
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su papel, méas activo y autbnomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje, y, a

tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la necesidad por

adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y los valores presentes en las
competencias.

Con respecto a las actividades complementarias que se pueden proponer al alumnado,
conviene reflexionar sobre estas cuestiones:

* ¢ Se consiguieron los objetivos propuestos a partir de las actividades realizadas?

» ¢Cual fue el resultado de la realizacion de las actividades?

+ ¢ Cuales de ellas han gustado mas?

» ¢ Qué propuestas de mejora podemos sefialar?

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendran diversas evidencias de
aprendizaje que incluye el curriculo de cada asignatura. Para registrarlas, utilizaremos
porfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas
unidades didécticas, se planifiquen la realizacion y la recogida de pruebas que muestren el
nivel de consecucién del estandar, asi como su evolucion a lo largo del curso.

El porfolio es una herramienta de evaluacion del proceso de aprendizaje que consiste
fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolucion de cada alumno y alumna;
esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué
evidencias quiere mostrar. Cada evidencia debe incorporar una reflexién afiadida sobre el
trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora personal. El
documento del porfolio puede realizarse en papel o en formato digital. En el anexo de
evaluacién se presenta un guion para su realizacion.

Las evidencias que podemos recoger en el &rea pueden obtenerse a partir de:

+ Actividades del libro del alumnado o de la guia que aparecen en cada unidad.

+ Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

* Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un
contexto real; por ejemplo: unidades de medida disefiadas por ellos, el disefio de un
objeto con figuras geométricas, murales, trabajos de aplicacion de las tareas, etc.

» Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

* Problemas de aplicacion de contenidos en los que es necesario el desarrollo del
razonamiento logico.

« Herramientas de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en el aula.

5.4.Secuencia de Unidades Temporales de programacion

5.4.1. Secuencia de Unidades Temporales en EPVA en 1° de ESO

Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
e UNIDAD 1: Elementos basicos de la expresién plastica.
e UNIDAD 2: El color.
e UNIDAD 3: Las formas y la composicién.

Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
e UNIDAD 7: Los trazados geométricos.

e UNIDAD 8: La geometria plana y la proporcionalidad.
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Imagen y comunicacion visual y audiovisual.
e UNIDAD 4: Ellenguaje visual.

e UNIDAD 5: El cémic.

e UNIDAD 6: La fotografia y el cine.

5.4.2. Secuencia de Unidades Temporales en EPVA en 3° de ESO

Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

e UNIDAD 1: Elementos del lenguaje visual. Posibilidades expresivas

e UNIDAD 2: El color.

e UNIDAD 3: Lucesy sombras, claroscuro.

e UNIDAD 4: La percepcion visual. llusiones opticas.

e UNIDAD 5: La composicion. Esquemas compositivos en diferentes obras de arte.

Expresion artistica y gréafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

e UNIDAD 6: La geometria en el arte y en el entorno

e UNIDAD 7: Transformaciones geométricas. Médulos y redes modulares.
e UNIDAD 8: Tangencias y enlaces. Curvas técnicas.

e UNIDAD 9: Formas tridimensionales en el plano.

e UNIDAD 10: Los sistemas de representacion.

Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

e UNIDAD 11: Elementos de la comunicacion visual y audiovisual.

e UNIDAD 12: Imagen corporativa.

e UNIDAD 13: Funciones de la comunicacion audiovisual. La publicidad.

e UNIDAD 14: Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Fotografia y cine.

5.5.Situaciones de aprendizaje (concrecion de los proyectos significativos)

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado
al término de la ensefianza basica, que se concretan en las competencias especificas de
cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que
reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible
la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de
los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan
una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o
ambitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas
de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexion
critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar
bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes
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formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas
cuya resoluciéon conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones
se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos
cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un componente que,
alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a
aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos
pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes
adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los
distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben
partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes
basicos. Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir
el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el
interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo xxi.

5.5.1. Situaciones de aprendizaje para el segundo trimestre en 1° de ESO

Viaje a Burgos: entre arte contemporaneo en inglés y la Catedral burgalesa
1°ESO

Educacion plastica, visual y audiovisual (+ Geografia e Historia + Inglés)
Esta situacion de aprendizaje esta relacionada con el area de Geografia e
Historia con el tema de la diversidad cultural y la visita a la Catedral de
Burgos. También esta relacionada con el area de Inglés, a través del tema
de vocabulario artistico en lengua extranjera y de la visita a una exposicién
de arte contemporaneo con guia en lengua inglesa.

Ayudar dando pistas. Distinguir y representar las formas, relacionarlas y
clasificarlas jerarquicamente en un mapa conceptual descendente. Utilizar
esquemas de composicidn en creaciones plasticas de diferentes formatos.
Analizar la direccion de la luz y utilizarla para representar volimenes.
Acercarse al arte contemporaneo y arte grafico a partir de la composicion y
estudiar sus formas y sus geometrias.

Con esta situacion de aprendizaje los alumnos se aproximaran a otras
culturas a través de la lengua inglesa. Ademas, los alumnos trabajaran las
formas y la composicion en las manifestaciones artisticas y adquirirdn
destrezas para hacer composiciones artisticas propias. También se
aproximaran a la historia del arte a través del arte en la asignatura de
Geografia e Historia.

Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente fuera del aula.
También se propone que puedan exponer sus conclusiones una sesion antes
y otra después de la salida extraescolar a Burgos.

6 sesiones (2° trimestre, enero o febrero)
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Conexién con los elementos curriculares

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

e Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

o Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, todo a
través de las obras de artes de artistas hombres y mujeres.

e Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnol6gicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

o Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

e Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

e Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

Competencia especifica
1. Comprender la
importancia que algunos
ejemplos seleccionados
de las distintas
manifestaciones culturales
y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada
persona y de la sociedad
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como
su funcién y
finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como
transmisoras de
valores y
convicciones, con
interés y respeto,
desde una

A. Patrimonio
artistico y
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
Sus aspectos
formales y su
relacién con el

Acercarse al arte de la
Edad Antigua y al arte
contemporaneo a partir
de la composicién y
estudiar sus formas.

Contextualizar el arte
en a través de un
cronograma y tomar
perspectiva de la
evolucién de la historia
del arte.

Conocer y valorar
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio y
comprender la
importancia de su
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Su proteccion y
conservacion.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CC2,
CCEC1

perspectiva de
género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
andlisis guiado de
obras de arte.

contexto
histérico.

— Las formas
geométricas en el
artey en el
entorno.
Patrimonio
arquitecténico.

conversacion y
preservacion.

Competencia especifica
2 Explicar las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
propias, comparandolas
con las de sus iguales y
con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico,
justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencion hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las
experiencias compartidas
y el didlogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
CPSAAL, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.1 Explicar, de
forma razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginario y la
produccion,
superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.
2.2 Analizar, de
forma guiada,
diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias y las de
sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el
mundo y respetando
la diversidad de las
expresiones
culturales.

B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma.
-La
composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de
formas en el
planoy en el
espacio.

Analizar sus propias
producciones y
comparar con las de
sus compafieros para
establecer
conclusiones sobre las
formas, la composicion
y los equilibrios
visuales.

Realizar un intercambio
razonado y argumentar
sobre el esquema
compositivo de
producciones propias y
ajenas.

Competencia especifica
3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de observacion
e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y
épocas,
analizdndolas con
curiosidad y respeto
desde una
perspectiva de

B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual. La
expresion gréfica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades

Describir la
composicion de obras
pictoricas a través del
andlisis de las
relaciones entre las
formas, el peso visual,
el soporte, los
esquemas
compositivos y la
iluminacion.
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la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CD1, CPSAA4,
CC1, CC3, CCEC2

género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido
por la recepcion del
arte en todas sus
formas y vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones
y emociones y
expresando la
opinion personal de
forma abierta.

expresivas:
forma.

—La
composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcién y ritmo
aplicados a la
organizacion de
formas en el
planoy en el
espacio.

Analizar la composicion
en esculturay
arquitectura a través de
la observacion de las
lineas, la relacién con
el espacio, los
materiales y la luz.

Compartir y contrastar
impresiones, y expresar
opiniones sobre
manifestaciones
artisticas propias y
ajenas.

Competencia especifica
4. Explorar las técnicas,
los lenguajes y las
intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de
forma abierta y
respetuosa, tanto el
proceso como el producto
final, su recepciony su
contexto, para descubrir
las diversas posibilidades
gue ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares
de diversas técnicas
y lenguajes
artisticos, asi como
sus distintos
procesos y
resultados en
funcion de los
contextos sociales,
historicos,
geograficos y
tecnolégicos,
buscando y
analizando la
informacion con
interés y eficacia.
4.2 Analizar de
forma guiada las
especificidades de
los lenguajes de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones
propias.

B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: forma
— La composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacién de
formas en el plano
y en el espacio.
C. Expresion
artistica y gréfico-
plastica: técnicas y
procedimientos.
— Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas,
realizacién de
bocetos.
— Técnicas bésicas
de expresion
gréafico-plastica en

Distinguir las formas
por su estructura en
composiciones
plasticas y en el
entorno: organicas o
geomeétricas, planas o
volumétricas, cerradas
0 abiertas.

Analizar la
representacion de las
formas: la silueta, el
contorno y el dintorno.

Reconocer el soporte,
los esquemas
compositivos y los
criterios basicos de
composicion en
manifestaciones
artisticas: equilibrio,
simetria y peso visual.

Relacionar y clasificar
jerarquicamente las
formas en un mapa
conceptual
descendente.

Analizar las relaciones
entre las formas para
crear efectos visuales
de profundidad y las
figuras tridimensionales
en manifestaciones
artisticas: contraste,
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dos dimensiones.
Técnicas secas y
hamedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas bésicas
de expresion
grafico-plastica en
tres dimensiones.
Su uso en el arte y
sus caracteristicas
expresivas.

disminucion y
superposicion.

Analizar los tipos de luz
y su capacidad
expresiva (frontal,
lateral y contraluz) y el
claroscuro para
representar volumenes
en las artes plasticas y
visuales.

Reconocer los
esquemas
compositivos en obras
tridimensionales y
diferenciar entre
composiciones
cerradas y abiertas.

Competencia especifica
5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcion de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y desarrollar
la reflexion critica y la
autoconfianza.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a
través de la
experimentacion con
diversas
herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicacién y la
reflexion critica.

5.2 Realizar
diferentes tipos de
producciones
artisticas
individuales o
colectivas,
justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa
y autoconfianza,
integrando
racionalidad,
empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las

C. Expresion
artisticay grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.
— Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccién
de materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
gréafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
hamedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en

Experimentar en sus
creaciones con los
resultados y los efectos
producidos por las
formas abiertas y
cerradas.

Realizar composiciones
empleando las formas y
Su representacion
segun la
intencionalidad

creativa: contorno,
silueta y dintorno.

Utilizar esquemas de
composicion en
creaciones plasticas de
diferentes formatos.

Elaborar
composiciones
explorando las
relaciones entre las
formas para crear
profundidad mediante
la técnica del collage.

Utilizar la luz y su
capacidad expresiva
para representar
voliumenes y emplear el
claroscuro en
composiciones propias.
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técnicas y los
soportes adecuados
al propasito.

tres dimensiones.
Suusoenelartey
sus caracteristicas
expresivas

Analizar las
singularidades de la
escultura arquitectura y
pinturas de la Catedral
de Burgos y hacer uso
de ellas en sus
creaciones.

Identificar las
singularidades del arte
contemporaneo y hacer
uso de ellas en sus
creaciones.

Valorar la importancia
de la cultura para la
mejora y el bienestar
de los demas y del
mundo y valorar las
diferencias entre
personas como una
riqueza.

Competencia especifica
6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriguecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAAS3, CC1,
CCECs.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través
del andlisis de los
aspectos formales y
de los factores
sociales que
determinan diversas
producciones
culturales y
artisticas actuales.
6.2 Utilizar
creativamente
referencias
culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones
propias, mostrando
una vision personal.

A. Patrimonio
artistico y
cultural.

— Los géneros
artisticos.

— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas y
las pertenecientes
al patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto historico.

Elaborar un proyecto
artistico en equipo
disefiando una
secuencia de
movimientos para crear
un modelo
tridimensional y
fotografias
experimentando con las
formas y las técnicas
compositivas.

Participar en las
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas y ayudar
dando pistas a sus
companeros.

Generar producciones
y manifestaciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas,
identificando y
valorando las
intenciones previas y

-54 -




empleando las
capacidades
expresivas.

Competencia especifica
7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
gue ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA.

7.1 Realizar un
proyecto artistico,
con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa
en el empleo de
lenguajes,
materiales, soportes
y herramientas.

C. Expresion
artisticay gréfico-
plastica: técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.
— Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
gréfico-plastica en
tres dimensiones.
Suusoenelartey
sus caracteristicas
expresivas.

Exponer el proceso y el
resultado de
manifestaciones
artisticas propias.
cuidando la transmisién
del mensaje y
ejerciendo la escucha
activa.

Competencia especifica
8. Compartir producciones
y manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion y a
las caracteristicas del
publico destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
STEMS3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva,
organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracion y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones

C. Expresion
artisticay gréfico-
plastica: técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.
— Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas,
realizacién de
bocetos.

Organizar y llevar a
cabo una gyncana
intercultural,
atendiendo a la
diversidad de las obras
artisticas analizadas en
Burgos, e identificar la
tecnologia como un
medio relevante para
llevarla a cabo.

Analizar y comprender
la realidad desde una
perspectiva glocal con
el fin de identificar
problemas sociales

Desarrollar capacidad
de iniciativa y
emprendimiento
orientada a la
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artisticas, realizadas
de forma individual o
colectiva,
reconociendo los

resolucion de
problemas, la mejora
de la sociedad y el
bienestar de todos

errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de
desarrollo personal
gue ofrecen.

La situacion de aprendizaje en la programacion del curso

Esta actividad se desarrolla en el segundo trimestre, exactamente en el mes de enero,
aprovechando un momento de relativa calma sin evaluaciones para poder coger una
mafana entera para el viaje, ademas de las sesiones (3 0 4 antes y 3 0 4 después) de
preparacion a la salida y de puesta en comun de las conclusiones.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual a principio del segundo trimestre se estan
revisando contenidos recién aprendidos en el primer trimestre y aprendiendo los nuevos
entre los cuales destacan:

- El'lenguaje visual como forma de comunicacion.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

- Laforma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.

- La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras

- Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

- La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a las formas en el plano y en el espacio.

Metodologia y Actividades

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio
alumno el que descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi
consiga unos aprendizajes mas significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de un video
sobre la exposicion en inglés y otro video sobre la Catedral de Burgos. Esto permitira,
mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de todo el grupo clase, y ademas,
ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera
parte, se presenta la situacién de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que
consequir.
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Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como
mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias
especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender
(transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Una vez que los alumnos han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a
cabo la excursion con lo que eso comporta (salir del instituto, el viaje en bus, pasear por la
ciudad, alejarse del pueblo, ver y vivir ambientes y contextos nuevos) que dara respuesta
al reto inicial de la situacion.

Programas transversales

Los métodos pedagogicos mas significativos que se trabajan en esta situacion de
aprendizaje son:

e Aprendizaje cooperativo: Contrastamos juntos
e Aprender a pensar y metacognicion: Pasarela de aplicacion
e Programa de comunicacion: Entrenamos el idioma inglés.

Evaluacion:

En este punto la situacion evaluable es doble: por un lado la gymcana de historia /
historia del arte con preguntas en castellano y en inglés, que se proporcionara en la visita
a la Catedral de Burgos, por la cual se dividira a los chicos en tres grupos (cada uno
supervisado por un profesor) y se le proporcionara un desplegable con las preguntas a las
cuales tendran que responder. Una vez acabada, se corregiran los tres desplegables para
ver qué grupo ha alcanzado mas puntos y ha ganado el reto.

Por otro lado, la visita a la exposicion de arte grafico contemporaneo en ingles vera su
desarrollo a la vuelta a clase, en las sesiones siguientes, tanto en la asignatura de EPVA
como en inglés, donde se preguntara a los chicos contenidos de la exposicion (en inglés) y
se realizara una lamina dentro de la programacion didactica con contenidos de expresion
grafico-plastica que se podran llevar a cabo so6lo habiendo entendido la visita a la exposicion
(si necesario, el profesor facilitara las claves para llevar a cabo el trabajo).

e Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)

e Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)

e Rubrica mis competencias (autoevaluacion)

e Autoevaluacion a través de la gymncana y el desplegable

e Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
e Prueba de evaluacion del desplegable (heteroevaluacion)

e Prueba de evaluacién de inglés y lamina de EPVA (heteroevaluacién)

Situacién de aprendizaje para el tercer trimestre 1° ESO

Titulo Las formas poligonales
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Etapa

1°ESO

Area

Educacion plastica, visual y audiovisual (+ Mateméticas + Geografia e
Historia)

Vinculacién con
otras areas

Esta situacién de aprendizaje esta relacionada con el area de Geografia e
Historia, con el tema del Arte Contemporaneo. Ademas, esta relacionada
con el &rea de Matematicas, con la geometria plana.

Descripcién de
los aprendizajes

Cumplir con las tareas asignadas. Clasificar triangulos y cuadrilateros
mediante mapas conceptuales y aprender a dibujarlos. Construir poligonos
regulares por el método general. Trazar poligonos estrellados. Realizar
redes modulares y pintarlas en las paredes del instituto (participando asi en
un plano de mejora). Conocer las propuestas artisticas abstractas y
figurativas del arte contemporaneo.

Intenciones
educativas

Con esta situacion de aprendizaje los alumnos comprenderan la importancia
gue tiene la geometria en el arte, la arquitectura y la vida cotidiana. Los
alumnos trabajaran las diversas formas poligonales que puede observar en
manifestaciones artisticas, en la arquitectura y en su entorno. Ademas, los
alumnos tomaran contacto con el arte contemporaneo y podran explorar de
diversas propuestas artisticas abstractas y figurativas.

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se realizara fundamentalmente en el aula.
También se propone que puedan exponer sus producciones en otros
espacios del centro. Ademas, se propone que puedan difundir sus trabajos
en otros espacios fuera del centro escolar, como un centro de mayores.

Temporalizacion

8 sesiones

Conexién con los elementos curriculares

OBJETIVOS DE ETAPA

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las

demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.
Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacién.
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e Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

o Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

e Conocer, valorar y respetar los aspectos béasicos de la cultura y la historia propias y de las
demds personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

e Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE SABERES OBJETIVOS DE
ESPECIFICAS EVALUACION BASICOS APRENDIZAJE
Competencia 1.1 Reconocer los A. Patrimonio Conocer las

especifica 1.
Comprender la
importancia que
algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender
cOmo se convierten en
el testimonio de los
valores y convicciones
de cada personay de la
sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la necesidad
de su proteccion y
conservacion.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL1,
CPSAAS, CC1, CC2,
CCEC1

factores histéricos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como
su funcion y
finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como
transmisoras de
valores y
convicciones, con
interés y respeto,
desde una
perspectiva de
género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte.

artistico y
cultural.

— Los géneros
artisticos.

— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
Sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto histdrico.

— Las formas
geométricas en el
artey en el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

propuestas artisticas
abstractas,
figurativas y los
nuevos soportes del
arte Contemporaneo
y sus principales
representantes en el
contexto histérico y
social.

Conocer y valorar
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio y
comprender la
importancia de su
conversacion y
preservacion.
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Competencia
especifica 3. Analizar
diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético, para
enriquecer la cultura
artistica individual y
alimentar el imaginario.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL1, CCL2,
CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y
épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una
perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido
por la recepcion del
arte en todas sus
formas y vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones
y emociones y
expresando la
opinion personal de
forma abierta.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.

— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
Sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto histdrico.

— Las formas
geométricas en el
arte y en el
entorno.
Patrimonio
arquitecténico

Investigar sobre
artistas y describir
Sus propuestas a
través del andlisis de
las formas
poligonales en la
pintura, la escultura y
otras
manifestaciones
artisticas.

Seleccionar y
describir propuestas
artisticas
representativas del
arte abstracto y
figurativo

Competencia
especifica 4. Explorar
las técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como
el producto final, su
recepcion y su
contexto, para descubrir
las diversas
posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares
de diversas técnicas
y lenguajes
artisticos, asi como
sus distintos
procesos y
resultados en
funcién de los
contextos sociales,
historicos,
geograficos y
tecnolégicos,
buscando y
analizando la
informacion con
interés y eficacia.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Las formas
geométricas en el
artey en el
entorno.
Patrimonio
arquitecténico

C. Expresion
artisticay grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

— Introduccion a
la geometria

Reconocer las
formas poligonales
segun sus lados y
diferenciar entre
poligonos regulares e
irregulares.

Identificar y
diferenciar triangulos
segun sus lados y
sus angulos en
composiciones
plasticas y su
entorno.

Clasificar triangulos
segun sus lados y
sus angulos

-60 -




Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1,
CD2, CPSAAS, CC3,
CCEC2.

4.2 Analizar de
forma guiada las
especificidades de
los lenguajes de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones
propias.

plana y trazados
geomeétricos
bésicos.

— Técnicas
basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas 'y
hamedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

mediante mapas
conceptuales

Adquirir destrezas
para construir los
diferentes tipos de
triAngulos siguiendo
unos pasos y
aprender a
dibujarlos.

Identificar y clasificar
cuadrilateros
mediante mapas
conceptuales:
paralelogramos,
trapecios y
trapezoides.

Adquirir destrezas
para construir los
diferentes tipos de
cuadrilateros
siguiendo unos
pasos y aprender a
dibujarlos

Desarrollar destrezas
para construir redes
modularesempleando
materiales de dibujo
técnico.

Adquirir destrezas
para construir redes
modulares por el
método general
siguiendo modulo y
supermodulo.

Reconocer poligonos
estrellados y adquirir
destrezas para su
trazo.
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Competencia
especifica 5. Realizar
producciones artisticas
individuales o colectivas
con creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcion de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones
y los sentimientos
propios, asi como para
mejorar la capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
criticay la
autoconfianza.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2,
CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a
través de la
experimentacion con
diversas
herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicacion y la
reflexion critica.

5.2 Realizar
diferentes tipos de
producciones
artisticas
individuales o
colectivas,
justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa
y autoconfianza,
integrando
racionalidad,
empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los
soportes adecuados
al proposito.

C. Expresion
artisticay gréfico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.

— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Introduccién a
la geometria
plana y trazados
geomeétricos
basicos.

— Técnicas
béasicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Elaborar
composiciones
plasticas
bidimensionales
experimentando con
los procedimientos
para la construccion
de diferentes formas
geomeétricas: el
triangulo.

Disefiar y elaborar
composiciones
geomeétricas
creativas dibujando
cuadrilateros
atendiendo a sus
caracteristicas.

Disefiar y reproducir
objetos y
composiciones
geomeétricas
experimentando con
la construccion de
rectangulos, rombos
y trapecios.

Construir poligonos
regulares por el
método general para
reproducir disefios
arquitectonicos
creativos.

Experimentar en la
construcciéon de
poligonos estrellados
para la creacion de
elementos
arquitectonicos
decorativos como las
redes modulares.

Realizar
composiciones
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geométricas, de
forma individual y
colectiva, basadas en
corrientes de arte
Contemporaneo: land
arty pop art.

Manejar y
experimentar con
instrumentos de
dibujo técnico en
composiciones
geomeétricas.

Emplear
correctamente el
herramientas y
técnicas de
expresion grafico-
plasticas.

Competencia
especifica 6.
Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las
creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y
social.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CD1,

CPSAAS, CC1, CCECS.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través
del analisis de los
aspectos formales y
de los factores
sociales que
determinan diversas
producciones
culturales y artisticas
actuales.

6.2 Utilizar
creativamente
referencias
culturales y artisticas
del entorno en la
elaboracion de
producciones
propias, mostrando
una vision personal.

A. Patrimonio
artistico y
cultural.

— Las formas
geométricas en el
artey en el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico

C. Expresion
artisticay grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

— Introduccion a
la geometria
plana y trazados
geomeétricos
bésicos.

— Técnicas
basicas de
expresion grafico-

Identificar las
singularidades de
obras geométricas de
Arte Contemporaneo,
en la pintural, la
arquitectura y el
disefio y hacer uso
de ellas en sus
creaciones.

Analizar de forma
contextualizada
obras del arte
figurativo y abstracto
y hacer uso de ellas
para sus creaciones.
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plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hamedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Competencia
especifica 7. Aplicar
las principales técnicas,
recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer
el disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA.

7.1 Realizar un
proyecto artistico,
con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generaciéon de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa
en el empleo de
lenguajes,
materiales, soportes
y herramientas.

C. Expresion
artisticay gréfico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.

— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

Elaborar un proyecto
artistico colaborativo
para disefar y crear
una coleccion
mandalas y redes
modulares con
formas poligonales
empleando
herramientas de
dibujo técnico.

Competencia
especifica 8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencion
y a las caracteristicas
del publico destinatario,
para valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca
de las oportunidades
gque pueden generar,
con una actitud
abierta y con interés

C. Expresion
artisticay grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y
asociar.

— Factores y
etapas del

Participar en las
situaciones de
trabajo cooperativo,
cumpliendo con las
tareas asignadas, en
el desarrollo de
producciones
plasticas y
manifestaciones
artisticas.

Generar
producciones de
dibujo lineal y
producciones
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Esta competencia
especifica se conecta
con los siguientes
descriptores del Perfil
de salida: CCL1,
STEMS3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCECA4.

por conocer su
importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva,
organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Exponer los
procesos de
elaboracion y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas
de forma individual o
colectiva,
reconociendo los
errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de
desarrollo personal
gue ofrecen.

proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Técnicas
basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas 'y
hamedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

artisticas siguiendo
pautas establecidas
del proceso creativo
y las intenciones
previas, empleando
las capacidades
expresivas de las
formas poligonales.

Difundir creaciones
en el centro escolar
en las aulas

permitidas a través
del Plan de Mejora.

La situacion de aprendizaje en la programacioén del curso

En la secuenciacion propuesta dentro del bloque de Comunicacion y de Dibujo Técnico,
esta situacion de aprendizaje se imparte después de las vacaciones de Semana Santa, en
un momento de relativa tranquilidad, lejos de las evaluaciones y del fin de curso. De esta
manera, ya que en el segundo trimestre se ha analizado el Dibujo técnico, se rematan los
contenidos de simetria y transformaciones geométrica (rotacién, proporcionalidad etc.) y,
fuerte de los contenidos aprendidos en el primer trimestre sobre el Color y la expresividad
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de los elementos plasticos, el alumnado domina todos los contenidos y las destrezas
necesarias para llevar a cabo el proyecto teorico practico. La colaboracion con los
departamentos de Matematicas y de Geografia e Historia permiten la ampliacion de la carga
horaria, contextualizando en historia del arte las redes modulares como elemento
decorativo arquitectonico y en matematicas profundizando los aspectos mas geométricos.

Metodologia y Actividades

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio
alumno el que descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi
consiga unos aprendizajes mas significativos.

La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de
explicaciones y videos y presentaciones sobre diferentes paisajes y unas fotografias
relacionadas. Esto permitira, mediante una serie de preguntas abiertas, la participacion de
todo el grupo clase, y ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen
sobre el tema. En esta primera parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos,
y el reto que tendran que conseguir.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como
mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias
especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender
(transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el
producto final que daré respuesta al reto inicial de la situacion. Tras repasar y asentar los
conocimientos necesarios de geometria, matematicas y dibujo técnico, ademas de haber
explorado las diferentes modalidades de uso de las redes modulares a lo largo de la historia
del arte (por ejemplo, haciendo referencia al gran patrimonio artistico cultural de Castilla y
Ledn sobre arte mocarabe y los diferentes techos en madera y policromados disponibles
en practicamente todas las provincias castellano-leonesas), los alumnos realizaran en
EPVA dibujos de sus propias redes modulares, aplicando también el color al dibujo técnico
y experimentando con las potencialidades coloristicas. Una vez elegida con el profesor la
red modular mejor, se trasferir4 dicha red modular a las paredes del instituto y de forma
grupal se dibujara y coloreara con témperas y acrilicos en las sesiones centrales y finales
de esta situacion de aprendizaje.

Programas transversales

Los métodos pedagodgicos mas significativos que se trabajan en esta situacion de
aprendizaje son;

e Aprendizaje cooperativo

e Aprender a pensar y metacognicion: Pasarela de aplicacion

e Programa de comunicacion: Entrenamos el ritmo y las pausas.

Evaluacioén:
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o Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)

e Rubrica mis competencias (autoevaluacion)

o Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
o Lamina individual (heteroevaluacion)

e Realizacion grupal de la red modular mural (heteroevaluacion)

5.5.2. Situaciones de aprendizaje en EPVA en 3° de ESO

Primer trimestre

Previamente, se estudiaran lo elementos basicos de la expresion artistica. En concreto la
obra de Marx Erns y la técnica del Frottage.

Proponemos un reto de investigacion y experimentaciéon en el que se trabajaran las
texturas.

El reto consiste en la elaboracién de un cuaderno en el que se irdn registrando, mediante
la técnica del frottage, diferentes texturas del entorno. Y posteriormente, se realizara una
exposicion conjunta para realizar una co-evaluacion.

Segundo trimestre

Previamente, se estudiaran las transformaciones geométricas en el plano: Simetrias,
traslaciones y giros. La creacion de modulos y redes modulares a partir de las formas
geométricas basicas.

Proponemos un reto en el que entran en juego las etapas del proceso creativo:
investigacion, planificacion, eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos,
creacion, difusién y evaluacion.

El reto consiste en la elaboracién de una red modular en el entorno del centro para promover
la multiculturalidad, el trabajo cooperativo y la convivencia.

e Disefiamos la red modular:
en pequefios grupos van a trabajar las formas geométricas del médulo y las
transformaciones geométricas para crear la red modular, hasta llegar a un disefio
consensuado entre el grupo. Se elegiran 4 disefios entre toda la clase.

e Seleccionamos el lugar del entorno:
en el que van a pintar el disefio escogido. (aula o pasillo del centro)

e Construimos el modulo:
sobre una cartulina vamos a dibujar el modulo, que usaremos como plantilla a partir
de la cual iremos representando multiples el mismo modulo varias veces hasta cubrir
el espacio escogido.

Tercer trimestre

Previamente se estudiaran las funciones del lenguaje visual y la comunicacion.
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Proponemos una situacion de aprendizaje en el que lo/as alumnos/as tendran que realizar
un proyecto grupal de investigacion, planificacion, eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos, creacion, difusion y, finalmente, evaluacion.

El reto consiste en la creacion de un cartel publicitario para promover el reciclaje dentro del
centro, con el fin de concienciar sobre la conservacion del medioambiente.

e Esbozamos el disefio: que contenga los elementos necesarios para transmitir la
informacion deseada y pueda llegar al publico general.

e Diseflamos un logotipo y creamos un slogan

e Creamos nuestro cartel informativo definitivo y lo difundimos en nuestra comunidad,
teniendo en cuenta el publico potencial, y su adecuacion al contexto.
La difusion sera fisica, de forma impresa, y virtual, a través de las redes sociales, en
formato digital.

6. MATERIALES Y RECURSOS DEL DESARROLLO CURRICULAR

Durante el curso escolar, el Departamento de Dibujo utilizara ordenadores, tablets,
proyector (donde disponible) como recursos del aula. Ademas, utilizara, siempre que tenga
posibilidad, los recursos informaticos y audiovisuales de los que dispone el centro (DVD,
material multimedial etc.).

La variedad de contenidos hace que este apartado tenga una considerable importancia,
al menos en cuanto al espacio que debe ocupar en la programacion didactica. Algunos de
los principales materiales que se utilizaran en las asignaturas del Departamento de Dibujo:

¢ Modelos y Poliedros regulares e irregulares

e Objetos domésticos o de la naturaleza

e Herramientas comunes para dibujar y colorear: lapices, rotuladores, temperas etc.

e Cuter y Tijeras para folios y cartulinas

e Pinceles de diversos tamafios y tipos

¢ Adhesivos: Solubles en agua, PVC, en barra, en cintas adhesivas o de carroceros, etc.
¢ Demas material de carto-libreria para dibujar, colorear, pintar, recortar etc.

Ademas, la mayoria de las actividades requieren la colaboracion del agua, bien porque
forma parte de las pinturas o porque es necesaria para limpiar. Por ello hay que disponer
de agua corriente en el aula y, si puede ser, de grandes pilas.

También se hara hincapié en el uso de herramientas TICs y materiales on-line ofertados
por las diferentes editoriales disponibles.

Ulteriores materiales que necesitaran los alumnos para seguir las clases van a ser lo
mas sencillos y baratos posibles y se enumeran a continuacion: escuadras, compas, regla,
lapices H y B, rotuladores calibrados (por ejemplo 0,2 y 0,4), rotuladores de punta fina de
colores, ceras, lapices de colores, cartulinas.

Se intentara, en la medida de lo posible, disponer de materiales que los alumnos

puedan necesitar, en caso de que no hayan podido comprarlos, para los alumnos que
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tengan falta de recursos, o en el caso de que se les hayan olvidado, en algin momento
puntual.

Se utilizara también el ordenador que cada alumno tenga en su casa para hacer
trabajos con app gratuitas y de dotacién a Educacyl (como Office 365, Teams etc.).
Principales recursos bibliograficos:

El lenguaje visual

ALONSO ERAUSQUIN. Imagenes en accion. Akal. Madrid, 1990.

APARICI, R. Y GARCIA MATILLA, A. Lectura de imagenes. De la Torre. Madrid, 1989.
BARRES, J., TEROL, A. Y CABAL, E. Fotografiar es facil. Alhambra. Madrid, 1992.

FERNANDEZ IBANEZ, J. J. Didactica de la imagen. Thartalo, I.C.E. Deusto, 1986.
FERNANDEZ, M. Y DIAZ, O. El comic en el aula. Alhambra. Madrid, 1990.

FREUND, G. La fotografia como documento social. Gustavo Gili. Barcelona, 1978.
HEDGECOE, J. Manual de técnica fotogréfica. H. Blume. Madrid, 1982.

MONTSERRAT, L. y otros. La fotografia digital. Circulo de Lectores. Barcelona, 2001.
MULLER-BROCKMANN, J. Historia de la comunicacién visual. Gustavo Gili. Barcelona,
1998.

RODRIGUEZ DIEGUEZ, J. L. El cémic y su utilizacion didactica. G. G. Barcelona, 1988.
TAUSK, P. Historia de la fotografia en el siglo XX. G. G. Barcelona, 1978.

El color

ALBERS, J. La interaccion del color. Alianza Forma. Madrid, 1985.

DERIBERE, M. El color en las actividades humanas. Tecnos. Madrid, 1964,
GRANDIS, L. Teoria y uso del color. Catedra. Madrid, 1985.

KUPPERS, H. Fundamentos de la teoria de los colores. G. G. Barcelona, 1980.
SANZ, J. C. El lenguaje del color. H. Blume. Madrid, 1985.

SANZ, J. C. El libro del color. Alianza editorial. Madrid, 1993.

VARLEY, H. El gran libro del color. H. Blume. Barcelona, 1982.

Las texturas

CORNFORD, C. El lenguaje de la pintura. Nauta. Barcelona, 1980.

GUNTER HUGO, M. Manual para dibujantes e ilustradores. Gustavo Gili. Barcelona, 1982.

MAIER, M. Procesos elementales de proyectacion y configuracion, Tomo IV. Gustavo Gili.
Barcelona, 1982.

WUCIUS, W. Fundamentos del disefio bi y tri-dimensional. Gustavo Gili. Barcelona, 1979.
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Las formas

DALLEY, T. Guia de ilustracion y disefio. Técnicas y materiales, Cap. | y Il. H. Blume.
Madrid, 1981.

DONIS DONIS, A. La sintaxis de la imagen, Capitulo Ill. Gustavo Gili. Barcelona, 1975.
EDWARDS, B. Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. H. Blume. Madrid, 1984.

HAYES, C. Guia completa de pintura y dibujo. Técnicas y materiales, Cap. XI. H. Blume.
Madrid, 1980.

KANDINSKY, W. Punto y linea frente al plano. Nueva Vision. Buenos Aires, 1969.
KANDINSKY, W. De lo espiritual en el arte. Labor. Barcelona, 1992.

MAIER, M. Procesos elementales de proyectacion y configuraciéon, Tomo I. Gustavo Gili.
Barcelona, 1982.

MARTIN, J. Guia completa de la caligrafia. H. Blume. Madrid, 1985.
MUNARI, B. El triangulo. Gustavo Gili. Barcelona, 1999.

MUNARI, B. El cuadrado. Gustavo Gili. Barcelona, 1999.

MUNARI, B. El pentagono. Gustavo Gili. Barcelona, 1999.

NEUFERT. Arte de proyectar en arquitectura. Gustavo Gili. Barcelona, 1980. SAXTON, C.
Curso de arte. H. Blume. Madrid, 1984.

Historia del Arte

PILAR BASELGA Y ANA MORENO. La aventura del Arte, 4 volUmenes. Santillana, Madrid,
2000.

AA.VV. Historia del Arte. Algar Editorial, Alzira, 2003.

CLAUDIO MERLO. La Historia del Arte, desde la Prehistoria hasta nuestros dias. Andantino
Malsinet, Ediciones Robinbook, Rozzano Milan, Italia, 2006.

Libros de texto

Tanto en primero como en tercer curso no esta previsto el uso de libros en el instituto. Por
ende, el profesorado preparara personalmente los materiales tedricos y los colgara en
Teams para que el alumnado pueda imprimirlos y estudiarlos autbnomamente.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Desde este Departamento se intentara llevar a cabo las siguientes actividades,
dependiendo de la disponibilidad econdmica del Instituto y de la colaboracién de otros
departamentos:

e Celebracion de diferentes “Dias Internacionales”, mediante la informacion y

concienciacion previa del alumno, en relacion con el tema o temas del dia que se
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celebre (en coordinacion con otras asignaturas) para pasar después a realizar
imagenes alusivas al mismo, que podran ser expuestas en aquellas zonas del
Instituto que se consideren mas apropiadas. Esta actividad se realizaria con alumnos
de los tres niveles de E.S.O y de Bachillerato. Un ejemplo de lo ya realizado: las
decoraciones del Instituto en ocasion de Halloween, el trabajo de sensibilizacion del
25 N como dia internacional de la luca contra la Violencia de Género y del 3 D sobre
Dia internacional de la Discapacidad.

e Realizacién de diversos proyectos (interdisciplinares, grupos de trabajo etc.) en los
gue se promovera el trabajo en equipo de los alumnos de los diferentes niveles de
E.S.O. y de Bachillerato. Por ejemplo, murales, instalaciones.... Dentro del Plan de
Mejora de Espacios Escolares en el que participan ambos profesores del
Departamento por ejemplo se esta reacondicionando la Sala de Dibujo y se estan
planeando diferentes decoraciones murarles (incluso con la colaboracion de un
colectivo artistico).

e Exposicion de los trabajos realizados durante el curso (a ser posible en salas del
Ayuntamiento, como el Centro Civico — 0 en espacios comunes del centro escolar)
para visibilizar la actividad de clase.

e Visitas a Museos, centros de Arte, exposiciones y lugares culturales de fomento
artistico, aprovechando la cercania (1 hora en bus) de ciudades como Palencia,
Valladolid, Burgos e incluso Madrid. Por ejemplo, la salida extraescolar a Burgos
prevista para el segundo trimestre en colaboracion con los departamentos de Inglés,
Tecnologia y Geografia e Historia.

e Salidas al entorno cercano para la realizacién de actividades artisticas del tipo dibujo
del natural, fotografia, video, etc.

e Proyecto E-twinning coordinados por el IES con los dos grupos de 3° de la ESO en la
asignatura de EPVA, en castellano y en inglés, prevista para el segundo o tercer
trimestre.

e Cineteca artistica, o visionado de material multimedial (series, videos, peliculas)
dependiendo de la disponibilidad horaria, que profundizaran el aspecto artistico,
tanto tedrico como practico, para un visionado en etapas dentro de las horas de
EPVA.

e TALLERES PRACTICOS en ocasion de recurrencias especiales. Por ejemplo:

1. Taller “Halloween”, con los alumnos de Diversificaciéon y de otros grupos. En este
taller se propone la experimentacion con diferentes tipos de doblaje y recorte de
soporte en papel y cartén con el fin de trabajar la manualidad y la organizacién de
tareas individuales y en grupos. Se realizaran guirnaldas que se colgaran en el
instituto en ocasion de la festividad.

2. Taller: “Navidad”. Aprovechando la cercania de las festividades navidefias, se
realizaran tarjetas y postales navidefias en cada curso, trabajando mas de una
técnica (dibujo, pintura, collage etc.)

4. Taller de LSE o Lengua de Signos Espafiola: en ocasion del dia internacional de
las personas sordas y del dia espafiol de la LSE reconocida como Lengua oficial,

71 -



se realizaran unas sesiones de actividades manuales con el fin de familiarizarse
con la cultura sorda y su lengua.

e Participacion en concurso de naturaleza artistica, ya sean de caracter local o nacional
(como el organizado por la Fundacion Nacional de Patrimonio Artistico).

En la tabla del ANEXO 1 quedan reflejadas las relaciones competenciales de cada actividad
extraescolar:

G ia en Comunicacid [ Competencia Matemtcay A Competencia Personal, Social y - Competencia e 2
ingaistca Pluringie Competencia en Ciencia, Competencia Digital e Agrender 2 Aprender Competendia Cudadana 0| Condendiay Expresion | § 3
Tecnologia & Ingenieria Culturales : 5
slalalsloleleleals 8155 5 alelalaleliidlili dlalalalalalelalaldl glit
8|8 8|8 |Bf(8|8 BE B\ EE|E|G|B|6 8|8 ElE|E|g E|9 8|8 |8|v|8 8|8 8|8 8 =2
Excursién a Burgos - enero 2023 1|1 |1]1 1 1 1)1 11|11 12
Fomento a la Lectura 2° y 3er trimestre 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12
Posible excursion a Madrid 1 1 1 1 1 1 7
Participacién a E-Twinning 1 1 1|1 f1]1]1 1]1 (1)1 1 1|1 1 15
Taller de LSE 1|1 11 f1]1 1 1 111 N ERERE! 1)1 17
Concursos artisticos 1 1 1f1f1]a 11 11 af1fa]a 1 111 18
Graffiti IES (Plan de mejora) 1 1|1 1|1f1]1 1]1]1 1|1 11111 17
Proyecto 25 Ny demés dias internacionales de ... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18
0
0
0
& 'g ¥inculacicnes por Bescriptor: | 1 4 4 2 4 4 3 4 2 o 2 1 4 4 2 6 2 2 4 2 5 3 6 7 3 4 3 0 o 4 5 5 8 6
£ 116
&3 Hinculaciones por Compeiencia: 15 11 9 16 20 17 4 24

8. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La evaluacion es un elemento fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya
gue permite conocer y valorar los diversos aspectos que se encuentran en el proceso
educativo. Desde esta perspectiva, desde este departamento se establece que sera:

e Continua y global: por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan
al alumnado continuar su proceso educativo.

e Formativa: proporcionando una informacion constante que permita mejorar tanto los
procesos como los resultados de la intervencién educativa.

e Integradora: por tener en consideracion la totalidad de los elementos que constituyen el
curriculo y la aportacion de cada una de las areas a la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y al desarrollo del perfil de competencia establecido para la
Educacion Secundaria.

e Objetiva: ya que el alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos
de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la
informacion que se obtenga a través de la evaluacion tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educacion. De igual modo, en la evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado se consideraran sus caracteristicas propias y el contexto
sociocultural del centro.

8.1.Procedimiento de Evaluacion del alumnado
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Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el anexo I1.B. del
decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn, y que conviene reproducir a
continuacion:

Orientaciones generales para la evaluacion (Anexo I1.B. del Decreto de Curriculo)

En el cambio metodoldgico hacia un enfoque globalizado, interdisciplinar e integrador
gue conlleva el modelo de educacion por competencias se asigna a la evaluacion un papel
determinante. Se concibe como un proceso fundamental, por un lado, para la identificacion
y seguimiento de los aprendizajes del alumnado, sus logros, el ritmo de adquisicion, la
regulacion de las dificultades y errores, las particularidades de su evolucion, el desarrollo
del proceso y los resultados del aprendizaje, y por otro, para facilitar al profesorado
informacion necesaria para la toma de decisiones precisa para procurar una practica
educativa adaptada a su alumnado. En este apartado, se desarrolla y concreta lo
relacionado con la evaluacion del aprendizaje del alumnado, entendida ésta, por tanto,
como el proceso de obtencion de informacién a través del desarrollo de una serie de
actividades que el docente pone en practica desde su materia.

Esa informacion de evaluacion se obtiene en una secuencia de momentos generalmente
predeterminados y prefijados que lleva asociadas unas caracteristicas basicas: ha de ser
continua, diferenciada y formativa. La evaluacion sera continua, puesto que se realiza a lo
largo de todo el proceso de aprendizaje y se centra mas en describir e interpretar que en
medir y clasificar. Sera diferenciada en el sentido en que permitira valorar, desde cada una
de las materias, la consecucion de los objetivos y la adecuacion en la adquisicion de las
competencias clave. Y, sera formativa puesto que proporciona la posibilidad de reorientar
los diferentes elementos que intervienen a lo largo del proceso, contribuyendo a la mejora
del proceso educativo, adaptando el proceso de ensefianza para maximizar el logro de las
competencias previstas.

Y, ademas, la informacién proporcionada y la valoracion que se haga de ella debera
atender a dos ambitos del aprendizaje que son complementarios y han de estar integrados
de acuerdo con los principios del modelo competencial que es imperativo: el grado de
desarrollo de las competencias clave y de los aprendizajes especificos de cada una de las
materias. Un enfoque en habilidades para la vida en el que lo que importa es aprender a
conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser. Por tanto, la evaluacion
no debe entenderse como un sistema independiente y ajeno al sistema ensefanza-
aprendizaje, sino integrado en él. La finalidad de la evaluacién alude a la mejora del proceso
de ensefanza-aprendizaje, otorgando un enfoque constructivista.

8.1.1. Evaluacioén inicial

Como especificado en el apartado 2.1. de esta Programacion Didactica, la evaluacion
inicial se realizara por el equipo docente del alumnado durante las primeras 3 o0 6 sesiones
(de 1 a 2 semanas como maximo) del curso escolar, y tendra en cuenta:
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e el analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior.
e otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno

o la alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia para la toma de decisiones relativas
al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del
alumnado. El profesorado de este departamento, como consecuencia del resultado de la
evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o
recuperacion para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacién curricular
para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Para ello, se iniciara convenientemente el curso con actividades para activar en el
alumnado los conocimientos y destrezas trabajados con anterioridad, trabajando los
aspectos fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De igual
modo se proporcionaran actividades suficientes que permitan conocer realmente las
destrezas y los conocimientos que poseen los alumnos y las alumnas de cada grupo, al fin
de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y
caracteristicas tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo
con lo establecido en el marco del Plan de Atencion a la Diversidad.

Como en cada curso, se hace necesaria una primera evaluacion inicial para poder
estructurar el curso en base a la situacion del alumnado. El profesorado prepara por lo tanto
unas pruebas que se proporcionan a los alumnos en los primeros dias del curso,
aprovechando asi el tiempo para que los alumnos mismos puedan hacerse con todo el
material necesario para la materia para poder empezar el normal desarrollo de las
actividades de aprendizaje.

Esta evaluaciéon permite al profesorado comprobar en el alumnado el grado de
adquisicion de las competencias especificas de la materia en cuestién, a partir de la
realizacion de pruebas que valoren diferentes criterios de evaluacion del curso anterior al
actual.

Tanto para los cursos primeros como terceros, las pruebas se han estructurado de
comun acuerdo por el profesorado del Departamento de Dibujo siguiendo unas directrices
comunes, en tres sesiones a lo largo de las primeras dos semanas de clase, dividiéndose:

a) Una simple prueba tedrica compuesta por preguntas sueltas de cultura basica
general acerca de la materia y a cerca del patrimonio artistico

b) Una prueba practica a desarrollar en minimo dos sesiones en las que poder evaluar
inmediatamente las capacidades grafico-plasticas del sujeto en cuestion.

8.1.2. Evaluacion continua y sumativa

Evaluacion continua

La evaluacion del proceso de aprendizaje tendra en cuenta el progreso general del
alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo, y como de
tradicion por las asignaturas de esta naturaleza, se hara de forma continua, con especial
atencion al progreso del alumnado. La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado

de adquisicion del perfil competencial de salida del alumnado para la Educacién Secundaria
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como el logro de los objetivos de la etapa. El curriculo para la Educacion Secundaria esta
centrado en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en las
competencias especificas de las areas curriculares de la etapa. Estas aparecen
concretadas mediante los criterios de evaluacion que se han elaborado para cada ciclo y
gue, por lo tanto, muestran una progresion en la consecucion de dichas competencias
especificas. Los criterios de evaluacion serén el referente fundamental para valorar el grado
de adquisicién de las competencias especificas.

El enfoque dado a los criterios de evaluacion genera una estructura relacional y sistémica
entre todos los elementos del curriculo; es decir, facilita la adecuacion y los procesos
principales a desarrollar y evaluar en el alumnado. En el contexto del proceso de evaluacion
continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se estableceran
medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del
curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefianza-aprendizaje a través del uso
generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados a
las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el
alumnado, y que comentaremos con mas detalle en el «cémo evaluar».

Se aplicara una evaluacién continua, por lo cual seria imprescindible que la nota que
se da al alumno sea representativa del esfuerzo realizado a lo largo del trimestre, y en la
nota final, el esfuerzo realizado en todos ellos. Asi se evaluara:

» La actitud del alumno frente a la materia: el interés y el esfuerzo por el trabajo bien
realizado, la participacion y el progreso personal.

= Paratener en cuenta los ejercicios de un trimestre (laminas), tendran que ser realizados
todos ellos en la fecha indicada. En cada ejercicio la nota minima para alcanzar el
aprobado sera 5, la nota maxima sera de 10 puntos. El alumno podréa tener la opcioén,
casi inmediata, de recuperar la materia atrasada y alcanzar los objetivos no
conseguidos. Para ello, el profesor podra permitir que los ejercicios suspendidos o no
entregados se vuelvan a hacer y presentar durante el periodo de la misma evaluacion,
tras pactar con el alumno las condiciones de recuperacion (dinamicas de trabajo, dias
para volver a realizar el trabajo suspendido, contenidos del mismo etc.).

= Los alumnos deberan guardar y custodiar todas las laminas realizadas durante el curso
en una carpeta dedicada a la asignatura. En caso de reclamacion de una nota de
evaluacion o de la evaluacién final o de septiembre, deberan presentar los ejercicios
correspondientes para comprobar que las notas de dichos trabajos se corresponden
con las anotadas por el profesor (y disponibles on-line en InfoEduca). En caso de no
presentarse, se tendran en cuenta las calificaciones que el profesor tenga de dichos
trabajos.

= Habra al menos un ejercicio de evaluacion en cada trimestre: cada control vertera sobre
los contenidos del trimestre (de 1 a 4 UU.DD. como maximo). Asi mismo se hardn mas
controles a lo largo de cada evaluacién en forma de preguntas orales sobre el tema
tratado al momento. No hara falta tener una nota minima para realizar la media. El
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alumno tendra la opcion de recuperar la materia y alcanzar los objetivos no
conseguidos. Para ello, el profesor podra realizar un examen de recuperacion si lo
considera oportuno.

En caso de que se sorprenda al alumno copiando de cualquier forma, se le retirara el
examen o la prueba del momento, no se le corregira y la nota de dicha prueba sera de
0 puntos. En caso de que hubiera examen de recuperacion, el alumno podra
presentarse a él.

El porcentaje aplicado para las evaluaciones y para la nota final del curso, cuando se
cumplan todos los requisitos anteriores, seré el siguiente:

HERRAMIENTAS DE EVALUACION % EN LA CALIFICACION
Trabajos préacticos (Laminas etc.) 40%
Pruebas de evaluacion escritas trimestrales 20%
Portfolio 10%
Pruebas de evaluacion orales trimestrales 10%
Actitud hacia la materia 20%
Calificacion total 100%

La nota media final, tras aplicar el porcentaje anterior, que el alumno ha de obtener para
aprobar las diferentes evaluaciones o el curso sera de 5 0 mas puntos.

Esta nota podra subir en las evaluaciones, incluso en la nota final de curso en funcién
de los trabajos voluntarios, del progreso personal y de la actitud positiva hacia la
asignatura por parte del alumno.

Una mala actitud reiterada hacia la asignatura a lo largo del curso escolar implicara que
el alumno suspenda la evaluacion, sera evaluable y sancionable. Es fundamental que
los alumnos se conciencien de que la falta de educacion es igual a falta de respeto no
sé6lo hacia la autoridad del profesor sino a los mismos comparfieros de clase interesados

en la materia.

Evaluaciéon sumativa

Se realizara al término del curso escolar, tras las tres evaluaciones trimestrales, para
determinar si se alcanz6 de una forma adecuada la adquisicion prevista de las
competencias especificas y en qué medida las alcanzé cada alumno o alumna del grupo-
clase. En ella se tendrdn en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los
aspectos curriculares de cada area como el modo en que desde estos han contribuido a la
adquisicion de las competencias especificas.

La evaluacion y la promocion del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo con adaptaciones curriculares sera competencia del profesorado especialista y
del departamento. Cuando la adaptacién curricular sea significativa, la evaluacién se
realizar4 tomando como referente los objetivos y los criterios de evaluacion fijados en
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8.2.Criterios de evaluacion

Como ya indicado en el apartado 4.1. de esta Programacion Didactica, la adquisicion de
las competencias especificas constituye la base para la evaluacion competencial del
alumnado. El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por
el grado de consecucion de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que
éstos han de entenderse como herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo
de las propias competencias especificas. Los criterios se han formulado vinculados a los
descriptores del perfil de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma
gue no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.
Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion midan
tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes que
acompafian su elaboracién.

Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual se han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion se deberan ahora
comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también
contextualizados a la realidad del alumnado.

Los criterios de evaluacion de las dos etapas de la ESO, 1° y 3er curso, junto a sus
indicadores de logro (qué evaluar) ya han sido incorporados a la programacion didactica en
los apartados 4.1.1. y 4.1.2. Por tanto, a continuacion, se indicaran técnicas e instrumentos
de evaluacion asociados a los criterios de evaluacion y/o a los indicadores de logro;
momentos en los que se llevara a cabo la evaluaciéon; agentes evaluadores y criterios de
calificaciéon de la materia asociados, preferentemente, a los criterios de evaluacion.

8.2.1. Mapa de relaciones criteriales 1°ESO

En la tabla del ANEXO Il quedan reflejadas las relaciones competenciales (competencias
basicas y competencias especificas de la materia) con los criterios de Evaluacion:

Competencia Personal, Sodial y de Competencia | Competencia en Condiencia
Competenda Digital Competendia Ciudadana
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En la tabla del ANEXO Il quedan reflejadas las relaciones competenciales
(competencias basicas y especificas de la materia) con los criterios de Evaluacion:

etencia en pets Competencia Matemtica y Competencia Personal, Social y Competencia T .
Mapas de Relaciones Criteriales Lingiiistica Plurilingiie: Competencia Digital de Aprender der | Competendia Cudadana | e e edora | € C‘EEE‘I:UV’ EIE: e i
5f
mlalwl ol alm alo|m|e|m aln|m|a]laln]|m 2 §
32 ESO dlalalalalelalalE|Z|2|E|ZElalalalalald|d(d|2|3|c|/8|clclalalale g/ g|lEles
g|g|g|g|e|s 8|8 |E|E|E|E|E[c|c|8|8|8|g |2 |&||Efs|s|s|e|s|s (8|8 8 & 3
H
Criterio Evaluacién 1.1 1 1 1 1 4
Criterio Evaluacion 1.2 1 1]t 1]t 5
Comp. Esp. 1 e 2
Criterio Evaluacian 13 1 1 1 1]t 5
Criterio Evaluacian 14 1 1 11 4
Criterio Evaluacian 2.1 T 1 1 11 3
Comp. Esp. 2 e 2
Criterio Evaluacian 2.2 1 1 1 1 11 3
Criterio Evaluacian 3.1 R 1 1 1 R 7
Criterio Evaluacian 3.2 R 1 1] a
Comp. Esp. 3 e 2
Criterio Evaluacian 3.3 1 1 1 1 4
Crterio Evaluacian 34 1 1 1 1 1 1 P
Crterio Evaluacian .1 Tt 1 1 1 5
Comp. Esp. 4 — —
Criterio Evaluacian 3.2 Tt 1 3
Criterio Evaluacion 5.1 1 1 Tt 1 R
Comp. Esp. 5 Crterio Evaluacian 5.2 1 1 2
Crterio Evaluacion 5.3 R 1 T =
Criterio Evaluacian 6.1 Tt 1 1 1 Tt 1 [
Comp. Esp. 6 Ll 2
Criterio Evaluacion 6.2 1 1 1 1 1 1 1 1 8
Criterio Evaluacidn 7.1 1 1 1 1 1 1 6
Criterio Evaluacidn 7.2 1 1 1 1 1 1 1 1 8
Comp. Esp. 7 Ll 2
Criterio Evaluacion 7.3 1 1 1 1 4
Criterio Evaluacidn 7.4 1 1 1 1 1 5
Criterio Evaluacidn 8.1 1 1 1 1 1 5
Comp. Esp. 8 Criterio Evaluacidn 8.2 1 1 2
Criterio Evaluacidn 8.3 1 1 1 1 1 1 1 1 8

8.3.Referentes de la evaluacién

Los referentes para la evaluacion de Educacion Plastica Visual y Audiovisual seran:

o El perfil de salida, que define las competencias clave que el alumnado debe haber
desarrollado con las orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término
de la Educacién Secundaria que se establecen en los descriptores operativos.

e Las competencias especificas del area, que serdn comunes para todos los ciclos de
la etapa que establecen el nivel de desempefio esperado y nos indican los
descriptores operativos a los que se da respuesta desde esta.

e Los criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, como orientadores de
evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos criterios se establecen
para cada ciclo y se concretardn para cada curso en sus distintas unidades didacticas.

En cada evaluacion, el profesorado de este departamento decidira el peso que en la

calificacion final de cada trimestre y area tendran los instrumentos de evaluacion utilizados
para el seguimiento de los aprendizajes de sus estudiantes.

Al final del curso se tendran en cuenta ademas de las notas de cada evaluacion

trimestral, también el portfolio general de todo el curso escolar para asi poder apreciar el
progreso en el aprendizaje de cada alumno. Ejemplo de tabla de evaluacion final:

NOTA FINAL % EN LA NOTA FINAL

1.2 evaluacion

2.2 evaluacion

3.2 evaluacion

Porfolio de aprendizaje
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Calificacion total

La evaluacion se llevara a cabo por el equipo docente mediante la observacion

continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su
maduracion personal. Para ello, se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e
instrumentos variados, diversos, accesibles y ajustados a las distintas situaciones de
aprendizaje, asi como a las caracteristicas especificas del alumnado. Los procedimientos
de evaluacion indican como, quién, cuando y mediante qué técnicas y con queé instrumentos
se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que determinan el modo de actuar
en la evaluacioén y fijan las técnicas e instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

Las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos seran:

a) Técnicas

Las técnicas de observacion continuada, que evaluaran la implicacion del alumnado en
el trabajo cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas,
y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o
dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase.

Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y la
valoracién del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion
de los compafieros y compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la
colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

b) Instrumentos
Se utilizaran para la recogida de informacion y datos, y estaran asociados a los saberes,

actitudes y haceres evaluables. Son multiples y variados, destacando entre otros:

Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado

Registros, escalas y rubricas:

— Participaciéon en trabajos cooperativos.

— Las intervenciones en clase: exposicion oral con o sin herramientas digitales.

— La autonomia personal.

— Trabajo con imagenes.

— El portfolio del alumnado.

— Tareas y o resolucién de problemas.

— La busqueda y el tratamiento de la informacion.

— Investigaciones.

Para la autoevaluacion del alumnado

Los apartados «¢,Qué he aprendido?» y «¢Como he aprendido?», en la parte final de
cada unidad de aprendizaje, se presentara a modo de porfolio o exposicion oral, a través
del cual el alumnado gestionara sus propios aprendizajes, tomando conciencia de todo
lo trabajado, de lo aprendido, de sus fortalezas y de sus debilidades, cuando aprende
mejor o para que le han servido o le pueden servir los aprendizajes realizados. No sera
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vinculante con su calificacién, aunque el profesorado lo podra considerar para valorar los
progresos del alumnado.

c) Registros y rubricas:

Se utilizaran para que el alumnado tome conciencia de sus logros y fortalezas y sus
posibilidades de progreso. Lo deseable seria compartir con el alumnado instrumentos
similares a los que el profesorado utiliza.

Durante el curso, se recogeran los datos del alumnado DE TODOS LOS GRUPOS (ESO
y Bachillerato) en un documento informatico (una hoja de Excel) donde quedaran
reflejados el comportamiento, la actitud, el progreso, etc. de cada alumno, asi como las
notas y fechas de los trabajos (varias laminas durante cada evaluacion), si dichos
trabajos han sido entregados a tiempo y las notas de los examenes teorico-practicos (al
menos uno por evaluacién) y sus recuperaciones:

realizacion de laminas en casa y en el aula de forma periddica;

e realizacion de pruebas escritas objetivas individuales (al menos una por trimestre);

e realizacion de resumenes, bocetos y ejemplos graficos sobre los temas tratados, en
hojas libres (no cuaderno) que se pinzaran y se guardaran juntos a las laminas en una
carpeta dedicada a la materia;

e recogida diaria de conductas y actitudes positivas 0 negativas del alumnado: si tiene

realizada la tarea, si trae el material de trabajo, etc.

d) Evaluacién Extraordinaria — Recuperacion de Asignatura Pendiente

En base a la orden 1597/2021 que elimina los exdmenes de recuperacion de
septiembre, aquellos alumnos que no hayan adquirido las competencias imprescindibles
gue les permitan garantizar la continuidad en el proceso educativo al término de la tercera
evaluacion (primeros dias de junio) utilizaran las dos semanas restantes para terminar las
tareas que han dejado pendientes a lo largo del curso o que se puedan mejorar para que
la media de sus notas les alcance para aprobar. No obstante, y dado el periodo tan corto
de tiempo, dos semanas, entre 4 y 6 sesiones de clase, el nimero de tareas se reducira a
las fundamentales que comprenden conocimientos imprescindibles para continuar con éxito
en el curso siguiente. En este caso la calificacion que recibirdn estos alumnos sera de un 5
si completan esas tareas imprescindibles.

Si oportuno, ademas de recuperar los trabajos suspensos, se planteara realizar el
examen de recuperacion, al cual el alumno podra acceder si entregados todos los ejercicios
del curso. De no ser asi, no se podra acceder a la convocatoria extraordinaria y se
considerara la asignatura como pendiente, a recuperar en el curso escolar siguiente. Para
aprobar la asignatura, la nota obtenida deberéa igualar o superar los 5 0 mas puntos.

En caso de que se sorprenda al alumno copiando de cualquier forma, se le retirara el
examen, no se le corregira y la nota de dicha prueba sera de 0 puntos. Esta nota se podra
redondear en funcion de los trabajos presentados.
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Los alumnos que hayan superado la asignatura en la tercera evaluaciéon (primeros de
junio) podran mejorar su nota en este periodo de dos semanas mediante la realizacion,
cumpliendo con los criterios de limpieza, constancia en el trabajo y buena actitud en clase
gue en su momento se les explicaran, de un proyecto extracurricular que se decidira entre
el profesorado del departamento. Con este proyecto se pretende fomentar el aprecio del
alumnado del IES Ribera de Duero hacia la cultura y de su entorno y la importancia de las
asignaturas artisticas.

e) Abandono de la Asignatura

Desde el Departamento de Dibujo (Dibujo Técnico y Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual) se considera el abandono de la asignatura por parte de un alumno cuando éste
realice continuadamente algunos de los siguientes aspectos:

= No acudir a clase.

= No realizar las tareas encomendadas o realizarlas tarde y mal.

* No atender ni prestar atencion al profesor.

= Entorpecer el aprendizaje del resto de los comparieros.

= No traer el material necesario o solicitado.

= Distraer e interrumpir continuamente el buen ritmo de la clase con malos
comportamientos.
Si se considerase abandono de asignatura, el alumno suspenderia la evaluacion y en el

boletin de notas se pondria la calificacion de O.

9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

9.1.Necesidades individuales

La evaluacién inicial ha facilitado el conocimiento acerca del grupo como conjunto,
ademas de proporcionar informacién acerca de diversos aspectos individuales del
alumnado. Por ende, se ha podido:

e I|dentificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacién de estrategias en su proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta sus
necesidades educativas diagnosticadas o no, pero que requieren atencion especifica
por estar en riesgo o por su historia familiar). En particular, entre los 3 cursos de
primero de la eso y los 2 de tercero, se han incluido a alumnos de Diversificacién con
NEAE, ya sea por su falta de habitos de estudio, ya sea por su etnia gitana que los
llevan a pertenecer al grupo de riesgo por protocolo de ausentismo escolar (en
repetidas ocasiones se necesita la intervencion de UNAO y CEAS).

e Saber las medidas organizativas a adoptar: planificacion de refuerzos, ubicacién de
espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual.

e Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los
recursos que se van a emplear a lo largo de todo el curso escolar.

e Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

e Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos
estudiantes.
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e Fijar el modo en que se va a compartir la informacion sobre cada alumno o alumna
con el resto de docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje;
especialmente, con el tutor.

9.2.Principios y Pautas DUA

Entre los principios generales de la Educacion Secundaria segun la nueva ley educativa
se especifica que las medidas organizativas, metodologicas y curriculares que se adopten
a tal fin se regiran por los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Se trata de un enfoque basado en la flexibilizacién del curriculo, para que sea abierto y
accesible desde su disefio, para que facilite a todo el alumnado igualdad de oportunidades
para aprender. Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el curriculo, hay que
presentarlo a través de diferentes formas de representacion, expresion, accion y
motivacion.

El DUA implica que se enfoque la capacidad y no la discapacidad, rechazando el modelo
de déficit para centrarse en un modelo competencial, segun el principio que “todos tenemos
capacidades, pero de un modo diferente”.

El DUA interesard, por lo tanto, todos los elementos del proceso educativo: no solo la
planificacion de elementos curriculares prescriptivos, sino también los medios o los recursos
que se utilicen, la forma de utilizarlos, la metodologia de ensefianza, la propuesta de
actividades, la evaluacion, la organizacion de agrupamientos, espacios y tiempos.

9.3.Medidas organizativas y curriculares

Con el fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo
el alumnado, con caracter general se establecerdn medidas de flexibilizacion en la
organizacion de las ensefianzas, los espacios y los tiempos, y se promoveran alternativas
metodoldgicas que se adapten a las caracteristicas del alumnado.

Igualmente, se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de
realizacion de los procesos asociados a la evaluacidén se adapten a sus necesidades. Estas
medidas estaran orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempefio
esperado al término de la ESO, de acuerdo con el perfil de salida y la consecucion de los
objetivos de la Educacién Secundaria.

Entre las medidas a adoptar por el Departamento de Dibujo, de acuerdo con lo
establecido en el Proyecto Educativo del centro, se destacan:

e La prevencion de las dificultades de aprendizaje en especial modo de los alumnos de
Diversificacion y de incorporacion tardia a la educacion, derivadas de una situaciéon
familiar complicada.

e La atencion personalizada al alumnado y sus necesidades de aprendizaje, participacion
0 convivencia.

e La puesta en practica de mecanismos de refuerzo y flexibilizacion y alternativas
metodoldgicas con el alumnado, de primer y tercer curso, que manifieste dificultades de
aprendizaje.

e Metodologias especificas para alcanzar los objetivos de la etapa y las competencias
correspondientes con todo tipo de alumnado.
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e Mecanismos de apoyo y refuerzo, en funcién de los recursos disponibles del centro, tan
pronto como se detecten dificultades de aprendizaje. Entre ellos se actuara a través de:
- el apoyo en el grupo ordinario por parte del profesorado de este departamento;
- los agrupamientos flexibles, siempre dirigidos y supervisados por el profesorado;
- desdoblamientos cuando necesario, bajo la supervision del Departamento de
Orientacion del instituto y siempre contando con el apoyo de las profesoras de PT y
Compensacion;
- las adaptaciones curriculares, ya sean significativas o0 menos, como en el caso de una
alumna de primero de la ESO con ACI bajo la supervision del Departamento de
Orientacion del instituto y siempre contando con el apoyo de la PT;

10. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE

Los miembros del Departamento de Dibujo realizaran trimestralmente el andlisis de los
siguientes puntos y los compartiran en las reuniones departamentales:

a) ldoneidad de la distribucion temporal de los contenidos establecida en la programacion,
de la metodologia utilizada, de los recursos didacticos utilizados y demas aspectos de
la programacion susceptibles de ser analizados.

b) Resultados académicos de las evaluaciones.

c) Datos obtenidos a través del cuestionario entregado y realizado por los alumnos al final
del curso.

Con los datos obtenidos de los andlisis anteriormente citados, se extraeran conclusiones
gue llevaran a realizar las posibles modificaciones de aplicacion en el siguiente trimestre,
asi como las mejoras que se recogeran en la memoria final del departamento para aplicarlas
en la programacion del siguiente curso.

La evaluacion de la practica docente debe enfocarse al menos con relacibn a momentos
del ejercicio:

1. Programacion.

2. Desarrollo.

3. Evaluacion.

Se proponen a continuacién unos ejemplos de fichas de autoevaluacion cualitativa de la
practica docente y de evaluacion por parte del alumnado. Ademas de esas tablas se
proporcionaran a los alumnos herramientas para que puedan manifestar su opinion sobre
algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello, se utilizara una sesion informal
en la que se intercambien opiniones, ademas de pasar una sencilla encuesta anénima, para
gue los alumnos puedan opinar con total libertad como la que se adjunta en el siguiente
punto.

ASIGNATURA ( EPVA o Dibujo Técnico ) Grupo:
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Puntuacion | Observacion

Indicadores de logro Delal0 es

Los objetivos didacticos se han formulado en funcién de los
estandares de aprendizaje evaluables que concretan los criterios
de evaluacion.

La seleccién y temporalizacién de contenidos y actividades ha
sido ajustada.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para
ajustarse a las necesidades e intereses de los alumnos lo mas
posible.

Los criterios de evaluacion y calificacién han sido claros y han
permitido hacer un seguimiento del progreso de los alumnos.

La programacion se ha realizado en coordinacién con el resto del
profesorado.

Puntuacién | Observacion
Delal0l es

Indicadores de logro

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introduccién
sobre el tema para motivar a los alumnos y saber sus
conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y justificado el plan
de trabajo (importancia, utilidad, etc.), y han sido informados
sobre los criterios de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado con los
intereses de los alumnos, y se han construido sobre sus
conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para
gue siempre estén orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en su tipologia y
tipo de agrupamiento, y han favorecido la adquisicion de las
competencias clave.

La distribucion del tiempo en el aula es adecuada y se han
utilizado recursos variados (audiovisuales, informéaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos
entienden y que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos distintas estrategias de
aprendizaje.
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Se ha favorecido la elaboracién conjunta de normas de
funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y significativas y el
ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacion sobre su progreso.

Ha habido coordinacién con otros profesores del mismo
departamento o de otros departamentos.

Indicadores de logro

Puntuacién
Delal0l

Observacion
es

Se ha realizado una evaluacion inicial para ajustar la
programacion a la situacion real de aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistemética distintos procedimientos
e instrumentos de evaluacion, que han permitido evaluar
contenidos, procedimientos y actitudes.

Los alumnos han contado con herramientas de autocorreccion,
autoevaluacioén y coevaluacion.

Se han proporcionado actividades y procedimientos para
recuperar la materia, a alumnos con alguna evaluacion suspensa,
0 con la materia pendiente del curso anterior, 0 en la evaluacién
final ordinaria.

Los criterios de calificacién propuestos han sido ajustados y
rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados sobre el
proceso de evaluacion: criterios de calificacion y promocion, etc.

Ejemplo de cuestionario para el alumnado sobre el proceso de aprendizaje (en

EPVA y Dibujo Técnico)

Marca con una X la casilla que mejor se corresponde con tu opinién teniendo en cuenta
gue esta encuesta es anonima. Te rogamos la maxima sinceridad en tus respuestas.

Gracias.

El profesor/a domina la asignatura

Le gusta la asignatura que imparte

Los temas estan bien organizados

El profesor/ a expone con claridad los conceptos basicos de los temas

Emplea variedad de ejemplos para clarificar las cuestiones
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Expone los objetivos de la asignatura y temas

Expone los procedimientos de evaluacion de la asignatura y los temas
Utiliza diversos procedimientos e instrumentos de evaluacion

Los examenes estan de acuerdo con lo explicado

Es justo a la hora de califica

Permite que los alumnos/as expongan sus dudas

Te explica tus dificultades en la materia y te proporciona la ayuda necesaria
Las actividades son interesantes y motivadoras

Utiliza con frecuencia medios audiovisuales y tecnoldgicos

Consigue la participacion de los alumnos/as

Corrige las actividades

Controla que los alumnos/as han realizado las actividades

Potencia la cooperacion entre los alumnos/as

Proporciona ayuda a los alumnos que tienen dificultades

Valora positivamente las intervenciones de los alumnos/as

La clase se desarrolla en un ambiente de trabajo agradable

Si la clase NO se desarrolla en un ambiente de trabajo agradable, ¢de quién
es la responsabilidad?:

1. Tuya

2. del profesor

3. de un grupo de alumnos/ as

Organiza actividades complementarias

Estas satisfecho con tus resultados en la asignatura

Temporalizacién
de las unidades didacticas

Desarrollo de los objetivos
didacticos

Manejo de los contenidos
de la unidad

Descriptores de las
competencias

Realizacién de tareas

Estrategias metodologicas
seleccionadas

Recursos
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Claridad en los criterios
de evaluacioén

Uso de diversas
herramientas de
evaluacion

Porfolio de evidencias
de las actitudes, saberes y
haceres aprendidos

Atencion a la diversidad

Interdisciplinariedad
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ANEXO | — Tabla de relaciones Competenciales por actividades extrascolares

Competencia

Competencia en

Competencia en Competenci Matematica y Competencia . Competencia L %
o . L . Competencia Conciencia y 5
Comunicacion a Competencia en Competencia Digital | Personal, Social y de . Emprendedor L o
L S S . Ciudadana Expresion a
Lingtistica Plurilinglie | Ciencia, Tecnologia Aprender a Aprender a
L Culturales )
e Ingenieria e
o
j ﬁ g j 3 - || »m ; ; g ; ; ([N |[™ | < |0 : : 2 ::r 2 AN |[o ||~ N ™ 8 8 8 3 ‘—E
olo|o|o|o|s || |lu|lu|a|a|ad|lalalalalo|lSISISISISlelolojo|w|w|wlololo| o]
O|O0|0|0|0|C|OC|C|E|F|lE|E|E|l]O|lO|lO|O|O|A || |la]ladlO|lO0Oj]O0|0|lO|O]|O|O|lO|O]|0O]|SE
nlinlnlnln clolololo O|O0|O0|O|=>
Excursion a Burgos - 1111111 1 1 101 1l1l11112
enero 2023
Fomentogla Lectura 1111111111 1 1 1 11111 12
20y 3er trimestre
Posible excursién a
Madrid 1 1|1 1(1|1|1]|7
Participacion a E- 1 RN ENEREE 1{1]1]1 1 1|1 1 15
Twinning
Taller de LSE 1|1 11|11 1 1 1111 11|11 1117
Concursos artisticos 1 1 11111 1|11 1 (11111 1 1 (1 (1]18
ffiti IES (PI
Graffiti |ES (Plan de 1 1 (1 1111 111 11 RN RN
mejora)
Proyecto 25 Ny
demas dias 1)1 1 1)1 1 1111|111 ]|1]|1 1 11118
internacionales
o| MVneulacion o ol afala|al2]ol2]|1|alal2]e|2|2|al2]s|3]|6|7|3]al3]|0o|o]als]|5]8]6
2 = | por Descriptor:
e o 11
S E Vinculacion 6
=]
SN®) por 15 11 9 16 20 17 4 24
Competencia:
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ANEXO Il — Tabla de relaciones Criteriales 1° ESO

Mapas de
Relaciones
Criteriales

1°ESO

Competencia en
Comunicacion
Linglistica

Competenci
a Plurilinglie

Competencia
Matematica y
Competencia en
Ciencia, Tecnologia
e Ingenieria

Competencia Digital

Competencia
Personal, Social y de
Aprender a Aprender

Competencia
Ciudadana

Competencia
Emprendedor
a

Competencia en
Conciencia y
Expresion
Culturales

CCL1
CCL2
CCL3
CCL4
CCL5

CP1

CP 2

CP3

STEM 1
STEM 2
STEM 3
STEM 4
STEM 5

CDh1

CD 2

CD 3

CDh4

CD5

CPSAA 1
CPSAA 2
CPSAA3
CPSAA 4
CPSAA5

CC1
CC2
CC3
CC4

CE1l
CE2
CE3

CCEC1
CCEC 2
CCEC 3
CCEC 4

Vinculaciones Criterios -

Comp.
Esp. 1

Criterio
Evaluaci
6nl.1

[

w

Criterio
Evaluaci
6n1.2

Criterio
Evaluaci
6n1.3

Comp.
Esp. 2

Criterio
Evaluaci
6n2.1

Criterio
Evaluaci
6n 2.2

Comp.
Esp. 3

Criterio
Evaluaci
6n3.1

Criterio
Evaluaci
6n 3.2
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Criterio
Evaluaci
6n 3.3

Criterio
Evaluaci
6n 3.4

Comp.
Esp. 4

Criterio
Evaluaci
6n4.1

Criterio
Evaluaci
6n 4.2

Comp.
Esp. 5

Criterio
Evaluaci
6n5.1

Criterio
Evaluaci
6n5.2

Criterio
Evaluaci
6n5.3

Comp.
Esp. 6

Criterio
Evaluaci
6n6.1

Criterio
Evaluaci
6n 6.2

Comp.
Esp. 7

Criterio
Evaluaci
6n7.1
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Criterio
Evaluaci 1 1 1 1|4
6n7.2
Criterio
Evaluaci 1 1|1 3
6n7.3
Criterio
Evaluaci 1 1|1 3
6n7.4
Criterio
Evaluaci | 1 1 1 1 1 1|6
6n8.1
Criterio
Evaluaci 1 1 1 3
Comp. 6n 8.2
Esp.8 | cCriterio
Evaluaci | 1 1 2
6n 8.3
Criterio
Evaluaci | 1 1 1|1 1 1 1 1]8
6n 8.4
ANEXO IIl — Tabla de relaciones Criteriales 3° ESO
Competencia Competencia en @
Mapas de Competencia en . Matematica y Competencia . Competencia p' . 2
. L Competenci . L . Competencia Conciencia y ]
Relaciones Comunicacion S Competencia en Competencia Digital | Personal, Social y de . Emprendedor L, =
L C a Plurilinglie S P Ciudadana Expresion o
Criteriales Linguistica Ciencia, Tecnologia Aprender a Aprender a
.. Culturales o
e Ingenieria o
o
Al |m| < ]| w1 SN ™S N |m || ©
A I ICTN A B T NI %) A ||| < | 1w AN ||| = | | o ko]
3°ESO dddddﬂ.&QEEEEEDDDDD%%%%%OOUOLIJLIJLU88888
nin nlnin oOolololOo | O OO0 |0 |0 |=S
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Comp.
Esp. 1

Criterio
Evaluaci
6n1.1

Criterio
Evaluaci
6n1.2

Criterio
Evaluaci
6n1.3

Criterio
Evaluaci
6nl4

Comp.
Esp. 2

Criterio
Evaluaci
6n2.1

Criterio
Evaluaci
6n 2.2

Comp.
Esp. 3

Criterio
Evaluaci
6n 3.1

Criterio
Evaluaci
6n 3.2

Criterio
Evaluaci
6n 3.3

Criterio
Evaluaci
6n 3.4

Comp.
Esp. 4

Criterio
Evaluaci
6n4.1

Criterio
Evaluaci
6n 4.2
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Comp.
Esp. 5

Criterio
Evaluaci
6n5.1

Criterio
Evaluaci
6n5.2

Criterio
Evaluaci
6n5.3

Comp.
Esp. 6

Criterio
Evaluaci
6n 6.1

Criterio
Evaluaci
6n 6.2

Comp.
Esp. 7

Criterio
Evaluaci
6n7.1

Criterio
Evaluaci
6n7.2

Criterio
Evaluaci
6n7.3

Criterio
Evaluaci
6n7.4

Comp.
Esp. 8

Criterio
Evaluaci
6n8.1

Criterio
Evaluaci
6n 8.2

Criterio
Evaluaci
6n 8.3
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