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1. INTRODUCCION

1.1. CONCEPTUAL,IZACION Y CARACTERISTICAS TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios
que se dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de
ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde
ella, se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de
las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad
ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la
cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas de
contribuir a dar respuesta a los retos del siglo xxI.

Entendida la tecnologia como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el
aprovechamiento practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e
interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza basica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la misma. Estos ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion
de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo
del pensamiento computacional, la incorporacion de las tecnologias digitales en los
procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la tecnologia, su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexion con
el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el
desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo
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para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a
necesidades o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud
creativa y emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso
responsable y ético de las tecnologias digitales para aprender a lo largo de la vida y
reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad digital en la que se
encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y responder
de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe
mencionar los generados por la produccion y transmision de informacién dudosa y noticias
falsas, los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el
desarrollo tecnologico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de
objetivos concretos, todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania
activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria se hace referencia a la digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde
diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de
«Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto,
de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital
como en competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria,
contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-tecnolégicas, especialmente entre
las alumnas.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo las competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el
desemperio tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en
y desde la accidn.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucion
de problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional,
programacion y robotica»; «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y
«Tecnologia sostenible».

La puesta en practica del primer bloque, «Proceso de resolucion de problemas», exige un
componente cientifico y técnico y ha de considerarse como eje vertebrador a lo largo de
toda la materia. En él se trata el desarrollo de destrezas y métodos que permitan avanzar
desde la identificacion y formulacion de un problema técnico hasta la solucion constructiva
del mismo; todo ello a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de
recursos y de soluciones.

El bloque «Comunicacion y difusién de ideas», que se refiere a aspectos propios de la
cultura digital, implica el desarrollo de habilidades en la interaccion personal mediante
herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robdtica» abarca los
fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas para ordenador y dispositivos mdviles, siguiendo con la automatizacion
programada de procesos, la conexion de objetos cotidianos a internet y la robdtica.
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Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque «Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje», enfocado en la configuracion, ajuste y mantenimiento
de equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad
para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Por ultimo, en el bloque «Tecnologia sostenible» se contemplan los saberes necesarios
para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de acciones
encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético
de la tecnologia para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de problemas
basada en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos
(eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la construccidn de prototipos y otras estrategias
que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefo, la simulacion, el
dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del
mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre si
y la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben
promover la participacion del alumnado, favoreciendo una visién integral de la disciplina
que resalte el trabajo colectivo como forma de afrontar los desafios y retos tecnologicos
que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando
especial atenciéon a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad. El desarrollo de esta materia implica
una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de otras disciplinas, lo que
requiere de una activaciéon interrelacionada de los saberes basicos, que, aunque se
presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucion de
problemas, la digitalizacién y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados.
Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral.
Por ello, las situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los saberes
actuen como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el
progreso tecnologico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada.

1.2.  CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS TECNOLOGIA E INGENIERIA

En la sociedad actual, la tecnologia ejerce un papel esencial en todos los ambitos del
conocimiento, que permite comprender el mundo que nos rodea. El impulso proporcionado
por las ingenierias a las materias de tecnologia constituye uno de los fundamentos de la
evolucion social y cultural de nuestra sociedad. Por ello, la tecnologia promueve la mejora
de nuestro nivel de vida y el fortalecimiento de las estructuras econdmicas y sociales,
ademas de ayudar a mitigar las diferencias sociales, cognitivas, de género y entre
generaciones. Se tratan, asi, cuestiones relacionadas con los retos que el siglo XXI
requiere para asegurar una sociedad mas igualitaria. Entre los objetivos que la materia
Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar, se encuentran los siguientes: garantizar el
acceso a una energia asequible, segura, sostenible y moderna; promover el crecimiento
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econdmico sostenido, inclusivo y sostenible, y el trabajo decente para todos; construir
infraestructuras resilientes, potenciar la industrializacion inclusiva y sostenible y fomentar
la innovacion, asi como favorecer el consumo y la produccién sostenibles. Todos estos
objetivos tienen clara relacion con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030), que
la materia, por sus caracteristicas, contribuye a desarrollar. La materia Tecnologia e
Ingenieria pretende combinar los conocimientos cientifico-técnicos con un enfoque por
competencias, para contribuir a la consecucion de los objetivos de la etapa de bachillerato
y de las competencias clave del alumno.

1.3. CONCEPTUALIZACION Y CARA(,ZTERiSTICAS DE TECNOLOGIA DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

En las ultimas décadas, y especialmente en los ultimos afos, las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un
incremento exponencial de sus posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las
convierte en un elemento esencial en la vida de cualquier ciudadano, lo que hace
imprescindible dotar al alumnado de las competencias correspondientes.

Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando por
el académico, se ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las diversas
competencias relacionadas con esta materia repercutira en la mejora del rendimiento del
alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso y creacion de recursos vinculados
con las tecnologias de la informacion y la comunicacion. La materia contribuira también a
alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en la Agenda
2030, tales como la educacion de calidad, la igualdad de género o la consecucion de
comunidades sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademas, a
mejorar el rendimiento del alumnado en posteriores etapas educativas, como la
universitaria o la vinculada a la Formacion Profesional.

2. CONTEXTO EDUCATIVO
2.1. CARACTERISTICAS GENERALES DEL CENTRO Y SU ENTORNO

El centro educativo esta situado en un pueblo de unos 2200 habitantes. Este pueblo es el
centro neuralgico de la zona cuya economia se basa principalmente en el cultivo y
produccion del vino.

El centro consta de 36 profesores y 238 alumnos, de Roa y de los pueblos aledafios. Los
alumnos son principalmente espafioles, aunque en los ultimos afos ha crecido la
presencia de alumnos extranjeros que trabajan como temporeros en el campo. Hemos de
destacar que el centro consta de un alto porcentaje de alumnos de etnia gitana.

El centro costa de estudios de eso y bachillerato.
Los profesores de los que consta el departamento de tecnologia son:



%) d . i
B C:r:ttn.}'la; Ledn PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE

Coracferia do Ldxcasion

CURSO 2022-2023

IES RIBERA DEL DUERO

AZUCENA GUTIERREZ MANRIQUE (JD) [ 3°AESO

3° D DIVERSIFICACION ESO

4° TECNOLOGIA

1°BACHTIC |

1° TECNOLOGIA E INGENIERIA

GONZALO TUDELA MARTIN 1° ESO

3°B ESO

CARMEN PRADA ALVAREZ-BUYLLA 1°ESO

4°ESOTIC
2°BACHTIC II
JOSE LUIS GARCIA DE DIEGO 4°ESOTIC
2.2. RECURSOS DEL CENTRO. AULA'Y ESPACIOS DE TRABAJO.

El centro dispone de dos edificios, uno principal y un gimnasio. Con respecto a las
asignaturas relativas al departamento de tecnologia, el centro dispone de un taller para
uso integro del departamento de tecnologia y de cuatro aulas de informatica distribuidas
por todo el edificio.

2.3. CONSIDERACIONES RELATIVAS AL ALUMNADO DE LA ESO

El desarrollo de las capacidades, necesidades e intereses del alumnado es, junto a las
caracteristicas de la materia, el referente basico de la Programacion didactica y, desde
este criterio, hay que tener en cuenta los rasgos que definen la personalidad del alumnado
en esta etapa. Los alumnos de primero de ESO acaban de iniciar una nueva etapa,
provienen del colegio y necesitan una adaptacion al sistema de ensefianza de la ESO,
mientras que los alumnos de tercero de ESO ya llevan varios afos y tienen superada la
adaptacion, pero requieren de otras necesidades.
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En este momento, inciden de forma significativa en el proceso de ensehanza y
aprendizaje, las transformaciones fisicas y fisiologicas, cognitivas, afectivas y morales que
caracterizan a la pubertad y a la adolescencia.

Las ensefianzas deben servir para estimular el desarrollo de habilidades relacionadas con
el pensamiento abstracto, para ayudarles a conocer y controlar la incidencia en la
continuidad del esfuerzo que tienen los cambios emocionales y madurez sexual; y para
promover valores asociados al desarrollo personal y a la integracion

Esta programacion esta planteada para llevarse a cabo por los alumnos de tercero A, By
D de la ESO. Las clases constan de 20, 14 y 8 alumnos respectivamente y a primero Ay
B de ESO divididos en tres grupos.

Las medidas de atencion a la diversidad que se realizaran durante el transcurso de la
asignatura seran los siguientes:

e Para los alumnos con problemas de idioma se les facilitara documentacion en
inglés, idioma de referencia comun, asi como se le adecuaran los ejercicios y
pruebas a un lenguaje sencillo.

e Paralos alumnos con TDH se les permitira utilizar mas tiempo en todas las pruebas
realizadas.

e Para los alumnos con desfase curricular, tendran unas horas con una persona de
pedagogia terapéutica para trabajarlo.

e Para los alumnos con discapacidad intelectual se realizaran unicamente
adaptaciones metodoldgicas ya que en el area de tecnologia no tiene adaptaciones
curriculares.

Con respecto a la asignatura, el alumnado en general ya conoce esta materia, pero no
tanto como ellos piensan. Tienden al desorden y no aplican las normas de seguridad.
Algunos alumnos ya saben trabajar en grupo. El Método de Proyectos ya lo conocen,
también conocen las normas de seguridad en el taller. Debido a que el alumnado ya ha
cursado Tecnologia en cursos anteriores, se pueden plantear actividades y propuestas
cada vez mas abiertas.

2.4. CONSIDERACIONES GENERALES PARA 1° BACHILLERATO.

El desarrollo de las capacidades, necesidades e intereses del alumnado es, junto a las
caracteristicas de la materia, el referente basico de la Programacion didactica y, desde
este criterio, hay que tener en cuenta los rasgos que definen la personalidad del alumnado
en esta etapa.

En este momento, inciden de forma significativa en el proceso de ensehanza y
aprendizaje, las transformaciones fisicas y fisiologicas, cognitivas, afectivas y morales que
caracterizan a la pubertad y a la adolescencia.
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Las ensefianzas deben servir para estimular el desarrollo de habilidades relacionadas con
el pensamiento abstracto, para ayudarles a conocer y controlar la incidencia en la
continuidad del esfuerzo que tienen los cambios emocionales y madurez sexual; y para
promover valores asociados al desarrollo personal y a la integracion social.

Esta programacion esta planteada para llevarse a cabo por los alumnos de primero de
bachillerato. La clase de Tecnologias de la informacion y la comunicacion consta de nueve
alumnos y la clase de Tecnologia e ingenieria de tres alumnos.

No hay ningun alumno con medidas educativas especiales por o que no sera necesario
adaptar ningun contenido.

3. NORMATIVA DE CARACTER CURRICULAR

e DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y
el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y
Ledn.

e DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y
el curriculo de bachillerato en la Comunidad de Castilla y Leodn.

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de Bachillerato.

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se establecen las ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

4. OBJETIVOS
41. OBJETIVOS ESO

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

10
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas
basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana
y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autbnoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

11
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4.2. OBJETIVOS DE ETAPA EN LA ESO

Los objetivos de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon
son los establecidos en el articulo 23 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo y en el
articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y ademas los siguientes:

a) Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la
sociedad de Castilla y Leon.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn como fuente de
riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo, y apreciando su
valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y
Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su
valor en la transformacion y mejora de su sociedad, de manera que fomente la iniciativa
en investigaciones, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

4.3. CONTRIBUCION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION A LOS
OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Tecnologia y Digitalizacion permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién
secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos: Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperaciéon
y la solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y
mujeres. Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de
disciplina y trabajo en equipo, buscando la realizacion eficaz de las tareas, desde el trabajo
individual hasta la aportacion final al grupo. En la practica académica, la adquisicion de
conocimientos utilizando las fuentes digitales de informacion, es una realidad a la que el
alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar un sentido critico en el filtrado de
la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de seguridad
informatica. El conocimiento cientifico integrado en la resolucion de problemas ayuda a
optimizar la capacidad para la planificacion, la toma de decisiones y la responsabilidad
final del resultado obtenido. La necesidad de difusion de las producciones, asi como la
comprension de las mismas, hace que se estimule la correcta expresion tanto en lengua
castellana como en cualquier lengua extranjera. La adquisicion de habitos de seguridad
personal y de salud en la manipulacién de herramientas, entrenadores y simulaciones,
favorecen el progreso personal y colectivo. Finalmente, el disefio y la creacion digital de
prototipos ayudan a la comprension de manifestaciones artisticas, como medio alternativo

12
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de expresion presente en la red, y que forma parte de un nuevo entorno cultural que
convivira paralelamente al tradicional.

4.4. OBJETIVOS BACHILLERATO

Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espaniola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién
de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como
las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento
y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
meétodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

13
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

4.5. OBJETIVOS DE ETAPA BACHILLERATO

Los objetivos del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn son los establecidos en
el articulo 33 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo y en el articulo 7 del Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, y ademas los siguientes:

a) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de
Castilla y Leon.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn como fuente de
riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo y mejorandolo, y
apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y
Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su
valor en la transformacién, mejora y evolucidon de su sociedad, de manera que fomente la
investigacion, eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

4.6. CONTRIBUCION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA AL LOGRO DE LOS
OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

En coherencia con la etapa de educacion secundaria obligatoria, fundamentalmente con
las materias de "Tecnologia y Digitalizacion" y "Digitalizacion", la materia Tecnologia e
Ingenieria contribuye a desarrollar objetivos de la etapa de bachillerato como la utilizacion
solvente y responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacién o el acceso
a los conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales mediante la conexién con
aspectos que provienen del conocimiento cientifico de la disciplina.

14
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El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de los
procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.

La materia Tecnologia e Ingenieria ofrece una vision racional, desde el punto de vista de
la ciencia y la tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la
que la racionalizacion y uso de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y equitativo,
partiendo de un pensamiento critico sobre lo que acontece a su alrededor.

La propia naturaleza de la disciplina unifica los elementos a los que se les esta
concediendo una posicion privilegiada en la formacion de ciudadanos autbnomos, en un
mundo global, con capacidad para resolver problemas.

El trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son denominadores
comunes que aparecen con frecuencia en esta materia.

4.7. CONTRIBUCION DE TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de
la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los
siguientes términos:

La superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de derechos
de mujeres y hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en el desarrollo de
estas tecnologias esta intrinsecamente ligado a procesos de inteligencia colectiva, pondra
de manifiesto el caracter global de la conciencia colectiva, mas alla de prejuicios ligados
al género, la raza, la religion o las creencias.

La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a interiorizar
la importancia del desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda conllevar. Del
mismo modo, el manejo de documentacion y la participacion en comunidades de
desarrollo vinculadas a las TIC, que frecuentemente emplean la lengua inglesa,
potenciaran la comprension y expresion fluida y correcta en lenguas extranjeras.

El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del desarrollo de
un espiritu critico, asi como a comprender la aportacion de las TIC a la transformacion de
las condiciones de vida. La puesta en valor de las comunidades de uso de Internet o el
micromecenazgo haran comprender estos fendmenos como oportunidades de desarrollo
y mejora del entorno social. EI empleo del proyecto TIC como elemento de aprendizaje
globalizado en esta materia, sera un factor esencial a la hora de afianzar el espiritu
emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza necesaria
para alimentar dicho espiritu.

Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacion y la comunicacion
facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacién de desplazamientos gracias
al teletrabajo o reduccion en el consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia
el objetivo de ralentizacién del cambio climatico.
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5. COMPETENCIAS

La finalidad mas importante de todo sistema educativo es lograr que los jévenes alcancen
su maximo desarrollo integral, en un contexto de igualdad de oportunidades, adquiriendo
las competencias que les permitan desenvolverse con garantias en la sociedad global de
las proximas décadas. De acuerdo con los principios rectores que inspiran la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, la educacion se concibe como un aprendizaje permanente que se
desarrolla a lo largo de la vida. Durante la ensefianza basica se ha procurado que el
alumnado adquiera un grado de desarrollo adecuado de las competencias clave, de
acuerdo con el Perfil de salida.

En consecuencia, el bachillerato, como ensefianza postobligatoria, representa la
continuidad en ese proceso de adquisicién de las competencias clave para el aprendizaje
permanente que aparecen recogidas en los articulos 7 y 8, segun lo establecido en el
articulo 16 del Real Decreto, 243/2022, de 5 de abril, a partir de las enunciadas en la
Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las
competencias para el aprendizaje permanente. Como rasgos mas importantes de estas
competencias, en relacidn con lo expresado en la citada Recomendacion, podemos
sefalar que:

No hay limites diferenciados entre las distintas competencias, sino que se solapan y
entrelazan entre si. Determinados aspectos en un ambito apoyan la competencia en otro.

No existe jerarquia alguna entre las competencias. Todas ellas se consideran igualmente
importantes ya que cada una contribuye a una vida exitosa en la sociedad del
conocimiento.

Ninguna competencia se corresponde directa ni univocamente con una unica area.

Las competencias pueden aplicarse en ambitos muy distintos y en diversas
combinaciones.

Todas las competencias se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, y, a su
vez, se desarrollan a partir de los aprendizajes que se produzcan en las mismas.

Hay una serie de cuestiones que intervienen en las ocho competencias clave: el
pensamiento critico, la creatividad, la capacidad de iniciativa, la resolucién de problemas,
la evaluacién del riesgo, la toma de decisiones y la gestidn constructiva de los
sentimientos.

Cada competencia clave integra tres dimensiones, la cognitiva, la instrumental y la
actitudinal.

La dimension cognitiva de la competencia alude a conocimientos en forma de hechos y
cifras, datos, ideas, teorias o conceptos ya establecidos que constituyen la informacion
que el ser humano debe integrar y asimilar. Esta dimension se identifica con el “saber”.
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La dimision instrumental de la competencia supone la habilidad para aplicar esos
conocimientos en un quehacer concreto a través de operaciones que requieren ser
interiorizadas mediante el entrenamiento. Esta dimensidén se identifica con el “hacer”.

Por ultimo, la dimension actitudinal de la competencia, que integra valores, emociones,
habitos y principios, incorpora la mentalidad y disposicion positiva para actuar o reaccionar
en el desarrollo de las operaciones. Esta dimension se identifica con el “querer”.

Existe, por tanto, una fuerte interrelacion entre las tres dimensiones que integran cada
competencia. Tal es asi que los conceptos, los principios, los hechos (es decir, los
conocimientos) no se aprenden al margen de su uso, de su utilizacién y su aplicacion (es
decir, las destrezas). Al igual que tampoco se adquieren determinadas destrezas de no
existir un conocimiento base. Tanto unos como otros aprendizajes estaran siempre
condicionados por la influencia social y cultural, que determinaran el tercer componente,
las creencias y valores del aprendiz. En la economia del conocimiento, memorizar hechos
y procedimientos es importante, aunque no suficiente para el progreso y el éxito. Las
capacidades, como la resolucién de problemas, el pensamiento critico, la habilidad para
cooperar, la creatividad, el pensamiento computacional o la autorregulacién, son mas
esenciales que nunca en nuestra sociedad. Se trata de herramientas para lograr que lo
que se ha aprendido funcione en tiempo real, para generar nuevas ideas, nuevas teorias,
nuevos productos y nuevos conocimientos.

5.1. COMPETENCIAS CLAVE

1. De conformidad con el articulo 16.1 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

2. El nivel de desarrollo de las competencias clave que el alumnado debe lograr al finalizar
la etapa de bachillerato se identifica a partir de una serie de descriptores operativos que
concretan y contextualizan la adquisicion de cada una de estas.

Estos descriptores operativos fundamentan el resto de decisiones curriculares, conectan
las competencias clave con las competencias especificas, justifican las decisiones
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metodoldgicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de aprendizaje y referencian
la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

3. Las competencias y los objetivos de la etapa estan intimamente relacionados. Se
entiende que el dominio de cada una de ellas contribuye al logro de los objetivos y
viceversa.

4. En el anexo | se definen cada una de las competencias clave, se identifican sus
descriptores operativos y se determina la relacion de estos con los objetivos de la etapa.

5.2. CONTRIBUCION DE LAS MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE
5.2.1. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

La materia Tecnologia y Digitalizacion contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La presentaciéon de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando
vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los
diferentes ambitos, y con distintos propdsitos influye positivamente en la capacidad
comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie

El conocimiento y utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y digitales
conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia Tecnologia y Digitalizacion es idonea para desarrollar de manera simultanea
las cuatro competencias integradas en una sola. La resolucion analitica de problemas
tecnoldgicos, en los que la herramienta para obtener el resultado final sera una expresion
matematica, depurada mediante la experimentacion, constituye un proceso propio de la
materia, que ilustra su aportacion al desarrollo de la competencia.

Competencia digital

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa
de uso y difusion, asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de
algoritmos, o la comprension y configuracion de dispositivos cotidianos, garantizando la
seguridad, permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La evaluacion reflexiva y autbnoma de las diferentes alternativas de solucion a un
problema, proceso o sistema, la planificacion del trabajo, y el tratamiento adecuado de la
informacion, son ejemplos de como la materia contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana
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A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y
compromiso grupal, mediante una participaciéon activa y aceptando las decisiones
colegiadas.

Competencia emprendedora

La creacion y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacion, depurando
los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma
importante a dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los productos de
aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacion de la imagen como medio
de comunicacion, contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.

5.2.2. TECNOLOGIA E INGENIERIA

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecucion de la competencia en
comunicacion linguistica mediante la localizacion y seleccion, de manera autébnoma, de
informacion procedente de diferentes fuentes a través de la evaluacion de su fiabilidad y
pertinencia, en funcion de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos
de manipulacion y desinformacion.

Competencia plurilingtie

El conocimiento y la utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y digitales
conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la
adquisicidon de la competencia plurilingue.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de manera
principal, a alcanzar los objetivos de la competencia clave matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) a través de la compresion del mundo mediante la

utilizacion y empleo de los métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de transformacion del entorno.

Competencia digital

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias digitales
para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacion en la sociedad, forma parte de la
competencia digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexion con las
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materias de Digitalizacion y Tecnologia y Digitalizacion de educacién secundaria
obligatoria, favorece, de manera sustancial, la adquisicion de esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La materia favorece la adquisicion de las competencias sociales, ciudadanas y
emprendedoras a través de la comparacion, analisis, evaluacién y sintesis de informacion
de los medios de comunicacion, el analisis de las relaciones de ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno, y la evaluacion de necesidades, oportunidades y
retos con sentido critico, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de los
conocimientos técnicos, el impacto que puedan suponer en el entorno.

Competencia ciudadana

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las actividades de
la materia, contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

Competencia emprendedora

El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi como de la
sostenibilidad, la superacion de retos con sentido critico, asi como la aplicaciéon de
estrategias para agilizar el trabajo colaborativo, promociona la adquisicion de la
competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La planificacion, adaptaciéon y organizacién de conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad a cualquier desempefio de una produccién de tipo técnico,
poniendo en valor tanto el proceso como el producto final y comprendiendo su repercusion,
permite desarrollar la competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través
de la materia.

5.2.3. TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion contribuye a la adquisicion
de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La Competencia en Comunicacion Linguistica se desarrolla por la capacidad que adquiere
el alumnado para localizar y evaluar criticamente informacién digital (identificaciéon de
noticias falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo cooperativo a través del
uso de herramientas de colaboracion en la nube (cloud computing).

Competencia plurilingtie

La participaciéon en comunidades digitales y el manejo de documentacion especifica, en
muchos casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucion de la
Competencia Plurilingie, que propiciara la valoracién y el respeto a la diversidad de
lenguas por parte del alumnado.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmision de sus resultados con eficacia comunicativa
influyen decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de las mas
representadas por esta materia.

Competencia digital

La produccién de contenido digital, el acceso critico a la informacién de Internet y el uso
de plataformas virtuales, son desempenos propios de la materia que contribuiran al
desarrollo de la competencia digital del alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la
velocidad de aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo,
convierte a dichos elementos en la via para cultivar la Competencia Personal, Social y de
Aprender a Aprender.

Competencia ciudadana

La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de
consecucion de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion en el uso de
transportes, por la oportunidad de evitar desplazamientos debido al incremento del trabajo
remoto, o por la reduccién en el consumo innecesario de papel, entre otros.

Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de
usuario y la superacion de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados,
constituyen un canal propicio para contribuir al desarrollo de la Competencia
Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro del alumnado. A ello, también
contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la difusion y marketing de
ideas destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La produccion de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria y
se conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la
adquisicidon de la Competencia en Conciencia y en Expresion Cultural.

6. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL QUE SE TRABAJARAN DESDE
LAS MATERIAS.

Tal y como podemos ver en el articulo 19 de la LOMLOE para la ESO, los elementos
transversales que se trabajaran durante la etapa de la ESO y se continuaran trabajando
en bachillerato seran:

e La comprension lectora.
e La expresion oral y escrita.
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La comunicacion audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento y fomento del espiritu critico y cientifico.

La educacion emocional y en valores.

Educacién para la paz y no violencia.

La igualdad de género.

La creatividad.

Educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible.

Educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, la igualdad entre hombres y
mujeres, la formacion estética y el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

7. CONTENIDOS

7.1. CONTENIDOS ESO

Los contenidos de bachillerato se regiran segun el DECRETO 39/2022 de septiembre, por
el que se establece la ordenacion y el curriculo de eso de la Comunidad de Castillay Leon.

7.2. CONTENIDOS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los contenidos
vinculados directamente a cada criterio de evaluacidn, ya que las competencias
especificas se evaluaran a través de la puesta en accién de diferentes contenidos. De esta
manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que pueda establecer en su
programacion docente las conexiones que demanden los criterios de evaluacion en
funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion se estructuran en cinco bloques, a saber:

El primer bloque “Proceso de resolucidn de problemas” trata de la identificacion,
formulacion y solucion constructiva de un problema técnico que integre la optimizacion de
recursos.

El segundo bloque “Comunicacién y difusién de ideas” propone el uso de herramientas
digitales para desarrollar habilidades de interaccion personal.

El tercer bloque “Pensamiento computacional, programacion y robdtica® trabaja el
desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para el ordenador y dispositivos moviles,
asi como la conexidn de objetos cotidianos a internet.
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El cuarto corresponde al bloque “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, y
tiene como enfoque el mantenimiento, configuracion y ajuste de equipos y aplicaciones,
optimizando la capacidad de aprendizaje futura del alumnado.

El quinto bloque corresponde a “Tecnologia sostenible”, mediante el desarrollo de
proyectos con sistemas eléctricos, mecanicos, robdéticos, implementados como prototipos
y aplicaciones digitales, consiguiendo una vision integral, ética y ecosocial.

7.3. CONTENIDOS BACHILLERATO

Los contenidos de bachillerato se regiran segun el DECRETO 40/2022 de septiembre, por
el que se establece la ordenacion y el curriculo de bachillerato de la Comunidad de Castilla
y Leodn.

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas. Por
ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de evaluacion,
puesto que estos ultimos determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una
de las competencias especificas.

7.4. CONTENIDOS TECNOLOGIA E INGENIERIA

Los contenidos de esta materia se estructuran en siete bloques, a saber: en el primer
bloque, Proyectos de investigacion y desarrollo, se pretende profundizar en contenidos
relativos al desarrollo de productos, la expresion grafica y el emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar problemas.

En el segundo bloque de contenidos, de nombre Materiales y fabricacion, aparecen
contenidos relacionados con las caracteristicas de los materiales y las técnicas de
fabricacion.

En el tercer bloque, Sistemas mecanicos, figuran contenidos de los mecanismos de
transmision, transformacién de movimientos, asi como los elementos mecanicos
auxiliares.

En el cuarto bloque, denominado Sistemas eléctricos y electronicos, se hace referencia a
contenidos correspondientes a las areas de conocimiento sobre electricidad y electronica.

En el quinto bloque, Sistemas informaticos. Programacion, figuran tanto los fundamentos
de la programacion y su desarrollo como las tecnologias emergentes y los principales
protocolos de comunicacion de redes.

En el sexto bloque, Sistemas automaticos, se incluyen los contenidos asociados a los
sistemas de control, la automatizacion programada de procesos, la supervision de
procesos industriales a distancia o robdtica.
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Por dltimo, en el séptimo bloque, Tecnologia sostenible, aparecen contenidos
relacionados con el consumo energético sostenible y las distintas instalaciones en
viviendas con enfoque eficiente y sostenible.

7.5. CONTENIDOS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION |

Los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se estructuran en tres
bloques, que guardan coherencia y relacion entre si, a saber: El primero de ellos,
“Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos”, trata de la creacion de elementos
multimedia e interactivos con fines comunicativos y de optimizacion de la experiencia de
usuario, susceptibles de ser alojados en soporte web. El segundo bloque, “Digitalizacion
del entorno personal de aprendizaje”, aborda la creacién de contenidos usando recursos
digitales que contribuyan, ademas, a la interlocucion en estos entornos. El ultimo de ellos,
“Programacioén”, esta relacionado con la creacién de aplicaciones para todo tipo de
dispositivos digitales, que respondan a propdsitos concretos.

8. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

1. En todas las materias de la etapa se trabajaran las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, y su uso responsable, asi como la educacién para la convivencia escolar
proactiva orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza.

2. Ilgualmente, desde todas las materias se trabajaran las técnicas y estrategias propias
de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo, gestion de sus
emociones y mejora de sus habilidades sociales. Asimismo, se desarrollaran actividades
que fomenten el interés y el habito de lectura, asi como destrezas para una correcta
expresion escrita.

3. Los centros educativos fomentaran la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en
todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan
la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los
derechos humanos y al Estado de derecho, y el rechazo al terrorismo y a cualquier tipo de
violencia.

4. Asimismo, garantizaran la transmision al alumnado de los valores y oportunidades de
la Comunidad de Castilla y Le6bn como una opcion favorable para su desarrollo personal
y profesional.

9. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir
del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un
segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.
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9.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION

Las competencias especificas son aquellos desempefios que el alumnado debe poder
realizar en actividades, tareas o situaciones. Para su abordaje, requerira de los saberes
basicos del area. Estas competencias especificas se convierten en el elemento de
conexidn existente entre el perfil de salida del alumnado y los criterios de evaluacién y los
saberes basicos del area.

Las competencias especificas, por norma general, expresaran la capacidad o capacidades
que se desean conseguir, el como alcanzarlas y su finalidad.

Las competencias especificas para esta area son:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de multiples fuentes,
evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con actitud critica, siendo
consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e ilimitado a la informacion que
ofrece internet (infoxicacion, acceso a contenidos inadecuados, etc.). Ademas, la
transmision masiva de datos en dispositivos y aplicaciones conlleva la adopcion de
medidas preventivas para proteger los dispositivos, la salud y los datos personales,
solicitando ayuda o denunciando de manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el
bienestar personal (fraude, suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.), y haciendo un uso
ético y saludable de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricaciéon de los distintos elementos, las formas, el proceso de
fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del
producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se
analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos de programacion o productos
digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo de este analisis es comprender
las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre
o los objetivos para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales
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positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales del
proceso de fabricacidon o del uso del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como son
la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al alumnado
para idear y disefar soluciones a problemas definidos que tienen que cumplir una serie
de requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que debera desempefar de
manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El
desarrollo de esta competencia implica la planificacién, la prevision de recursos
sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso. Las
metodologias o marcos de resolucion de problemas tecnologicos requieren la puesta en
marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que marcan la
dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de obtener resultados
concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento economico, bienestar social y
ambiental, aportando soluciones viables e idéneas, supone una actitud emprendedora que
estimula la creatividad y la capacidad de innovacion. Asimismo, se promueven la
autoevaluacion y la coevaluacion, estimando los resultados obtenidos a fin de continuar
con ciclos de mejora continua.

En este sentido, la combinacion de conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de
caracter interdisciplinar, tales como la autonomia, la innovacién, la creatividad, la
valoracion critica de resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el
emprendimiento, resultan imprescindibles para obtener resultados eficaces en la
resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo
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en cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion manual y
la fabricacidn mecanica y, por otro, a la aplicacion de los conocimientos relativos a
operadores y sistemas tecnologicos (estructurales, mecanicos, eléctricos y electrénicos)
necesarios para construir o fabricar prototipos en funcion de un disefio y planificacidon
previos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan
consigo la intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con materiales,
herramientas y maquinas es fundamental para la salud del alumnado, y evita los riesgos
inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por otro lado, esta
competencia requiere del desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso
de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios (herramientas y maquinas
manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la superacion de dificultades, asi como
la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos
o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion y expresion de
ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas, representaciéon de disefos,
manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusion de
documentacion técnica relativa al proyecto. En este aspecto se debe tener en cuenta la
utilizacion de herramientas digitales tanto en la elaboracion de la informacion como en la
comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la
expresion grafica y la terminologia tecnologica, matematica y cientifica adecuada en las
exposiciones, garantizando asi la comunicacion eficaz entre emisor y receptor. Ello implica
una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo
cooperativo y colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones
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en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas digitales —como plataformas
virtuales o redes sociales— para comunicarse, compartir datos e informacién y trabajar
colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion y comportamiento especificos
del ambito digital: la denominada etiqueta digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta en marcha de procesos
ordenados que incluyen la descomposicidn del problema planteado, la estructuracion de
la informacién, la modelizacion del problema, la secuenciacion del proceso y el disefio de
algoritmos para implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la
competencia esta enfocada al disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un
objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una aplicacion
informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una
maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacion de la
tecnologia digital en el control de objetos 0 maquinas, automatizando rutinas y facilitando
la interactuacién con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la
programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos. De este modo, se
presenta una oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los
diferentes aspectos del disefio y construccion de soluciones tecnoldgicas en las que
intervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son el
internet de las cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion
de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un
enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.
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6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones
y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos
y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de
las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta
competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en
el proceso, asi como la identificacion de pequenas incidencias. Para ello se hace
necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y
de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de software
incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una configuracion y ajuste
adaptados a las necesidades personales del usuario. Es evidente la necesidad de
comprender los fundamentos de estos elementos y sus funcionalidades, asi como su
aplicacion y transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje
permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud
ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnologico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. Se refiere
también a la comprension del proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las
necesidades de las personas a lo largo de la historia, incluyendo las aportaciones de la
tecnologia tanto a la mejora de las condiciones de vida como al disefio de soluciones para
reducir el impacto que su propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental.

La eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al
desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y
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en el que esta competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion
de las condiciones y consecuencias ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los
cambios ocasionados en la vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de
tecnologias de la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a
la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.
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9.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA E
INGENIERIA
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Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir
del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un
segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia. En
el caso de Tecnologia e Ingenieria, se organizan en seis ejes que se relacionan entre si:
la primera competencia especifica versa sobre la coordinacion de proyectos de
investigacion con actitud emprendedora. La seleccion de materiales, aplicando criterios
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad, corresponde a la segunda
competencia especifica. La tercera hace referencia a la utilizacion de las diversas
herramientas digitales. Por su parte, la cuarta esta relacionada con la generacion de
conocimientos y mejora de las destrezas técnicas. El disefio y creacion de sistemas
tecnolégicos aparece en la quinta competencia especifica. Por ultimo, la sexta trata sobre
el analisis y comprension de los sistemas tecnoldgicos de los ambitos de la ingenieria.

En el caso de Tecnologia e Ingenieria, se organizan en seis ejes que se relacionan entre
si: la primera competencia especifica versa sobre la coordinacién de proyectos de
investigacion con actitud emprendedora. La seleccion de materiales, aplicando criterios
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad, corresponde a la segunda
competencia especifica. La tercera hace referencia a la utilizacion de las diversas
herramientas digitales. Por su parte, la cuarta esta relacionada con la generacion de
conocimientos y mejora de las destrezas técnicas. El disefio y creacion de sistemas
tecnoldgicos aparece en la quinta competencia especifica. Por ultimo, la sexta trata sobre
el analisis y comprension de los sistemas tecnologicos de los ambitos de la ingenieria.

Las competencias especificas para esta area son:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua. Esta competencia especifica plantea, tanto la
participacion del alumnado en la resolucién de problemas técnicos, como la coordinacién
y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos,
mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y
la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de
aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion
de los objetivos. Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion,
facilitadoras del proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias
iterativas para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo
de partida una solucion inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel
funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las
metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnoldgicas, aportando una
mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla
también la mejora continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a
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desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es una de las
principales dinamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos
e ideas preconcebidas sobre las materias tecnologicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldogicas,
con una actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnologicos. En esta
competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a proyectos
de 1+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de informacion y la
elaboracion de documentacién técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el
desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y
procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa
utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones
generadas. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5,
CE1, CE2, CES.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético. La competencia se refiere a la
capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la creacion de productos
en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del impacto ambiental
generado. A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segun
sea conveniente para el disefo final del producto. De igual modo, se deben considerar los
criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el
fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos
de sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados en relacion a,
por ejemplo, la contaminacion generada y el consumo energético durante todo su ciclo de
vida (desde su extraccion hasta su aplicacién final en la creacién de productos) o la
capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y otros
aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacién que se establece
entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del producto. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS,
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC2, CC4, CE1, CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera oOptima. La competencia aborda los aspectos relativos a la
incorporacion de la digitalizacion en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa.
Continuando con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el
empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las
actividades asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de informacién o el analisis
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de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de
busqueda de informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad y
haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la
alfabetizacion informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas
o la difusion y presentaciéon de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el
conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus
aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar,
el proceso de disefo y creacion se complementa con un elenco de programas informaticos
que permiten el dimensionado, la simulacién, la programacién y control de sistemas o la
fabricacion de productos. En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con
el fin de facilitar el transcurso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se
convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las
relativas a la gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnologicas, como las
relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusion de
documentacion técnica relativa a los proyectos. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC 4.1, CCEC 4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes
de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. La resolucion de un
simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la aplicacion de
técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes disciplinas cientificas.
Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las
herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electronicos, y por
otro, que se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como
herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de
contenidos aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los
conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a aprender. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEM5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA2 CPSAA5, CE3. 5.
Disefar, crear y evaluar sistemas tecnologicos, aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. Esta competencia
especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones digitales en la
ejecucion de ciertas acciones de forma autonoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro,
se trata de incorporar elementos de regulacién automatica o de control programado en los
disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnolégicos. En este
sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser
lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta
manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots
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mediante la implementacién de pequefios programas informaticos ejecutables en tarjetas
de control. En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes
aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.). Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace de la tecnologia. El objetivo que persigue esta
competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio informado sobre el uso e
impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante la adquisicion de
una vision general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que intervienen y
aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera
complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacion
de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole. Para el desarrollo de
esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacién, transporte,
distribucion de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados
energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas
térmicas y de fundamentos de regulacion automatica, contemplando criterios relacionados
con la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable
y sostenible de la tecnologia. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL3, STEM2, STEM3, STEM5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS5,
CC4, CE1, CE2, CES.
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9.3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA DE TECNOLOGIA DE
LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos
interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su
comunicacion con el usuario.
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Los elementos multimedia, en todas sus variantes, constituyen un mecanismo de
representacion de informacion altamente eficaz para conseguir cualquier propdésito. Con
esta competencia se pretende dotar al alumnado de la destreza que le permita combinar
dichos elementos para conformar un espacio web (bien en formato clasico, o bien en
formato microblogging) util para lograr el objetivo que se proponga.

Se pretende que el alumno sea capaz de conseguir el producto final con el apoyo de
gestores de contenidos, asi como a partir de la creacion de codigo propio, siempre
prestando atencidn a una experiencia agradable del usuario.

La competencia también comprende el manejo de herramientas colaborativas basadas en
el Cloud Computing, con las que trabajar de modo sincrono o asincrono para la generacion
de contenido multimedia variado (presentaciones, infografias, archivos de audio y video,
o geolocalizaciones).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la
variedad de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje
permanente.

El entorno personal de aprendizaje lo integra el conjunto de elementos usados de forma
habitual para aprender a lo largo de la vida, al ritmo que cada uno necesita y que su
necesidad le impone. Uno de sus componentes principales es la coleccidn de
herramientas que permiten al sujeto recopilar, modificar y aprovechar la informacién, en
sus diferentes formatos.

La competencia prepara al alumno para manejar herramientas variadas que le ayuden a
preparar su propio entorno reforzando, ademas, su capacidad de emprendimiento, con
tareas tan concretas como el logotipado o la consecucion de recursos a partir de técnicas
de micromecenazgo.

La maquetacion de documentos, el disefio y creacion de bases de datos o la
experimentacion con la realidad aumentada, contribuiran igualmente a incrementar la
creatividad del alumno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCLS5,
CP3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

3. Disenar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos adecuados,
aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y autocorrigiendo
posibles errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de materiales de la red, para
automatizar soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional, con el objeto de crear soluciones automatizadas a problemas planteados.
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Esta enfocada, pues, al disefio de algoritmos que reflejen la secuencia de pasos a seguir
para obtener una salida correcta a partir de la correspondiente entrada. A partir de ahi, el
alumno habra de ser capaz de traducir el algoritmo generado a un lenguaje de
programacion formal, haciendo uso de las estructuras de datos adecuadas, y analizando
las alternativas existentes para seleccionar la 6ptima en lo que al tiempo de ejecucion y al
empleo de recursos se refiere.

El auge de las aplicaciones basadas en el aprendizaje automatico (machine learning),
presentes en multiples ambitos cotidianos, obliga a introducir al alumno en esta otra
filosofia, basada en la identificacion de patrones a partir de entradas variadas, y usar sus
salidas para mejorar el comportamiento del programa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1,
STEMS3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.
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10.CRITERIOS DE EVALUACION Y TABLA CON RELACIONES ENTRE LOS
CRITERIOS Y LOS INDICADORES DE LOGRO.
10.1. CRITERIOS DE EVALUACION PRIMER Y TERCER CURSO
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.

Los criterios de evaluacion se presentan asociados a las competencias especificas sobre
las que indican el nivel de desempeno esperado. Estos criterios se presentan para cada
uno de los ciclos de la etapa, por lo que no siempre se trabajaran todos los criterios de
evaluacion en ambos cursos del ciclo.

PRIMER CURSO Criterios de evaluaciéon
Competencia especifica 1

1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1,
CPSAA4, CE1)
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1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. (CCL2, CCL3, STEM2, CD4,
CPSAA4, CE1)

1.3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica. (CCL3, CD4, CPSAA4)

1.4 Redactar documentacion de forma que se transmita la informacién técnica relativa a
la solucion creada de una manera organizada, utilizando medios digitales, como
procesadores de textos y presentaciones a un nivel inicial. (CCL1, STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 |dear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. (CCL3, CCL5, STEMS3,
CD3, CPSAAS, CE1, CE3)

2.3 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucion generada, empleando medios digitales. (CCLA1,
CCL5, STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad basica, y respetando las normas
de seguridad y salud. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCECS3,
CCEC4)

3.2 Comprender y analizar los usos y el impacto ambiental asociados a la madera y los
materiales de construccion, interpretando su importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion grupal y generando propuestas alternativas de uso
cuando ello sea posible, desde una Optica constructiva y propositiva. (STEM3, STEMS5,
CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a nivel basico simuladores de distintos tipos de sistemas tecnologicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5,
CPSAA1, CE3, CCECA4)

Competencia especifica 4
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4.1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefo hasta
su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos, usando aplicaciones
CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Representar graficamente esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres
dimensiones, de forma manual y digital, empleando adecuadamente las vistas, escalas y
acotaciones, y respetando las normas UNE. (CCL1, STEM4, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.4 Difundir en entornos virtuales la idoneidad de productos para distintos propdsitos,
respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y comunicando interpersonalmente de modo
eficaz. (CCL5, CD3, CC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa, y respetando los derechos de autoria. (CCL2, CP2, STEM1, STEMS3,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada, y
aplicando herramientas de edicién que afiadan funcionalidades. (CP2, STEM1, STEMS,
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.3 Adoptar la reevaluacion y la depuracion de errores como elementos del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacién, fomentando con
ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucidn de problemas sencillos, analizando los componentes y discriminando las tareas
y eventos que los optimizan. (CP2, STEM1, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAb5)

6.2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital. (CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1)

6.3 Manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con
distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD4, CE1)

TERCER CURSO Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1
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1.1 Definir y desarrollar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1)

1.2 Comprender, examinar y disefiar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccion de conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1)

1.3 Generar y describir documentalmente informacion técnica referente a la solucion
creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de calculo
a nivel inicial, asi como cualquier otro medio de difusion de la solucién generada. (CCLA1,
STEM2, CD2, CE1)

Competencia especifica 2

2.1 Idear, crear y disefar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de
solucion previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CC1,
CE1, CE3)

2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y
herramientas que conforman la solucion generada, utilizando medios digitales
contrastables por otras personas con necesidades similares. (CCL1, CCL5, STEM3, CD2,
CD3, CPSAA4, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y electronica basica, respetando las normas de seguridad y
salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. (STEM2, STEM3, STEMS,
CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4)

3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos,
ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal y
generando propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una Oéptica
proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible.
(STEM3, STEMS, CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnologicos,
creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, CD4, CD5,
CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y
empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad, respetando
las licencias de uso y los derechos de autoria. (STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CES3,
CCECS3, CCEC4)
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Competencia especifica 4

4.1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su
disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2,
CD3, CC4, CCEC3, CCEC4)

4.2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel
avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a
los formatos adecuados para su intercambio. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4)

4.3 Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas,
circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las
perspectivas y respetando la normalizacion. (CCL1, STEM4, CD2, CD3)

4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos
desde la mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y
comunicando interpersonalmente de modo eficaz. (CCL5, CD3, CC4, CCEC4)

Competencia especifica 5

5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando
secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento
de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEMS3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3)

5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion y moddulos de inteligencia artificial que afadan
funcionalidades. (CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3)

5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, anadiendo
funcionalidades con conexion a Internet, mediante el analisis, montaje, construccion,
simulacion y programacion de robots y sistemas de control, implementando modulos de
Internet de las Cosas. (CP2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3)

5.4 Integrar la reevaluacion y la depuracion de errores como elemento del proceso de
aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacién, fomentando con
ello la autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1)

Competencia especifica 6

6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacion de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion digital, alambrica e inalambrica, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos. (CP2, STEM1,
CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAA5)

6.2 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)
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6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias
preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando
el bienestar digital. (CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1)

6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos
con distinto software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE1)

Competencia especifica 7

7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para el desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4)

7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de
las mismas y ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia programada.
(STEM2, STEMS5, CD4, CC3, CC4)
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INDICADORES DE LOGRO
El alumno deber ser capaz de interactuar
CE1 1.1 |5 |con aplicacionescolaborativas tipo mindmap 1 1 1 1 1
Realizacion de proyectos en el taller como ejemplo el disefio de una
1.2 |5 |estructura 1] 1 1
1.3 |5 |Programando de manera conjunta en scratch 1 1 1
El alumno serd capaz de redactar tablas en cualquier herramienta
1.4 |5 |office 365 para documentacion técnica
CE2 El alumno podra desarrollar de disefios con
2.1 |5 |aplicaciones de disefio como tinkercad 1 1 1 1 1
2.2 |5 |Enlaaplicacién cocodrile disefian productos 1 1 1 1 1
El alumno serd capaz de unir en un entorno digital diferentes tipos de
2.3 |5 |documentacién como onenote
CE3 3.1 |5 |Enelgrupo de teams intercambian informacion 1 1 1
3.2 |5 |Presentaciones orales en PowerPoint a la clase 1 1
3.3 |5 |Impresion de planos como QCAD 1] 1 1
CE4 4.1 |5 [En plataformas como thingiverse ven proyectos 1 1 1 1] 1| 1
4.2 |5 |[Con pronterface aplicacién control impresora 3d 1 1 1
4.3 |5 |Con scratch aprendemos a programar 1 1 1] 1

El alumno sabra difundir en entornos virtuales la
4.4 |5 |idoneidad de productos como por ejemplo CANVA 1 1

El alumno serd capaz de entrar en la configuracién de
windows 10 y saber diagnosticar problemas

CES 5.1 |5 |informaticos en su sistema operativo 1 1 1 1 1
Con aplicaciones tipo APP inventor el alumno
5.2 |5 |sera capazde dar soluciones a problemas concretos 1 1 1 1 1
En entornos con aplicaciones de programacién en arduino tipo
5.3 |5 |tinkercad se resolveran errores de programacion 1 1 1 1

Con la interaccion de la impresion 3d el alumno sera capaz de hacer
un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales con
6.1 |5 |laimpresora3d 1 1 1 1 1

CE6

El alumno con aplicaciones como mblock hard difusion de sus
6.2 |5 |proyectos 1] 1 1

Con herramientas como tinkercad (circuitos) el alumno podra
6.3 |5 |elaborarinformes graficos 1 1 1
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CE1

1.1

El alumno serd capaz de resolver problemas de mecanismos,
estructuras, electricidad y electrénica.

El alumno serd capaz de realizar trabajos y proyectos realizando
blsquedas de informacidn de forma critica y fiable.

1.2

El alumno serd capaz de disefiar y examinar practicas relativas a
electricidad y electrénica, mecanismos y estructuras.

1.3

El alumno serd capaz de realizar la documentacion técnica relativa a
todos los trabajos y proyectos realizados en la materia.

CE2

2.1

El alumno serd capaz de disefiar soluciones a problemas propuestos
aplicando los conceptos, técnicas y procedimientos aprendidos
sobre los diferentes contenidos: materiales, mecanismos,
estructuras, electricidad y electrénica.

2.2

El alumno serd capaz de generar documentacién sobre las
actividades pedidas utilizando medios digitales.

CE3

3.1

El alumno serd capaz de fabricar objetos o modelos de forma
practica, empleando maquinas y herramientas y de forma simulada
empleando diferentes softwares, sobre los contenidos relativos a la
materia.

3.2

El alumno serd capaz de comprender el impacto ambiental asociado
a los diferentes materiales estudiados, realizando investigaciones y
trabajos grupales.

33

El alumno serd capaz de utilizar diferentes simuladores sobre los
contenidos de la materia.

3.4

El alumno serd capaz de disefiar prototipos sencillos con diferentes
herramientas de disefio.

CE4

4.1

El alumno serd capaz de generar la documentacion relativa a la
creacion de un producto. (Proceso de generacion de productos)

4.2

El alumno serd capaz de representar en 2D y 3D diferentes planos,
esquemas, circuitos y objetos.

4.3

El alumno serd capaz de utilizar de forma practica la representacion
de esquemas, circuitos, planos y objetos en 2 y 3 dimensiones.

4.4

El alumno serd capaz de difundir en entornos virtuales la idoneidad
de productos.

CE5

5.1

El alumno serd capaz de interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos.

5.2

El alumno serd capaz de programar aplicaciones sencillas para
diferentes dispositivos.

5.3

El alumno sera capaz de automatizar procesos.
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El alumno serd capaz de hacer un uso eficiente y seguro de los

6.1 dispositivos digitales. 1 1
CE6 El alumno serd capaz de organizar su documentacion de forma
6.2 segura.
6.3 El alumno serd capaz de llevar a cabo un transito seguro por la red.
El alumno serd capaz de obtener, manejar y representar datos de
6.4 diversas fuentes generando informes. 1 1
El alumno serd capaz de reconocer la influencia de la actividad
7.1 tecnoldgica en la sociedad. 1 1
CE7 El alumno serd capaz de identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucidn del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y
7.2 ético de las mismas. 1 1
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10.2. CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA.

Los criterios de evaluacion se presentan asociados a las competencias especificas sobre
las que indican el nivel de desempeno esperado. Estos criterios se presentan para cada
uno de los ciclos de la etapa, por lo que no siempre se trabajaran todos los criterios de
evaluacion en ambos cursos del ciclo.

Los criterios de evaluacion para esta area son:

Competencia especifica 1

1.1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora
de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.2 Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando su desglose presupuestario
en unidades de obra (materiales, medios humanos y medios auxiliares) planificando
y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio
al transporte y la comercializacién, teniendo en consideracion estrategias de mejora
continua. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.3 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora. (CCL1, CCL3, CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE1, CE2, CE3)

1.4 Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE3)

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (CCL1, CCL3, CP3,
STEM4, CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2)

1.6. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD5, CPSAA1.1, CPSAA5, CE1, CE2, CE3)

Competencia especifica 2

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracién estrategias de mejora continua. (STEM3, STEM4,
STEMS, CD1, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4)

2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
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atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera ética y responsable. (STEM2,
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA4, CC2, CC4, CE1)

2.3 Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las
aplicaciones digitales y/o adaptandolos de repositorios existentes de manera
creativa, respetando derechos de autor y licencias, empleando las técnicas de
fabricacion aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios para optimizar el uso de impresoras 3D. (STEM2, STEMS,
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CE1, CCEC3.2)

Competencia especifica 3

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera 6ptima, mediante el
uso y configuracién de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia. (CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC4.2)

3.2 Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de
productos, empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando los archivos
finales a formatos digitales diversos en funcion del destino de dichos archivos.
(CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE1, CE3)

Competencia especifica 4

4.1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos,
soporte y unidon al desarrollo de montajes o simulaciones, bajo estandares de
seguridad. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS5, CE3)

4.2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones, bajo estandares

Competencia especifica 5

5.1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando
lenguajes de programacion y aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como Inteligencia Artificial, Telemetria, Internet de
las cosas, o Big Data, entre otras (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CDS5,
CPSAA1.1, CPSAA4, CE3) 5.2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de
robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas (STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1,
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CPSAA4, CE3) 5.3 Conocer y comprender conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir
de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion. (STEM1, CD2,
CD5, CPSAA1.1)

Competencia especifica 6

6.1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes vy
valorando su eficiencia. (CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAAS5, CE1, CE3)

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas. (CCL3, STEM2,
STEMS3, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAAS5, CC4, CE1, CE2, CE3)

6.3 Seleccionar y evaluar aquellos materiales y elementos mas eficientes desde el
punto de la sostenibilidad energética en construccion, dimensionando costes de
instalacion y estableciendo periodos de amortizacion para las distintas opciones.
(STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3)
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El alumno serd capaz de inventar y disefiar proyectos de forma
1.1 |1 |gréfica 1 1 1|1 1|1 1)1 1 111 |1
CE1 El alumno sera capaz de determinar el ciclo de vida de un producto,
1.2 |1 |asicomo su presupuesto y de realizar medidas de control. 1 1 1 1|1 1|1 1|1 1 111 |1
El alumno serd capaz de desarrollar y gestionar proyectos de mejora
1.3 |1 |continua. 1 1 1|1 1|1 1 1|1 1)1 1 111 |1
El alumno serd capaz de elaborar documentacién técnica con
1.4 |1 |precisiony rigor. 1 1 1 111 |1 1 1 1
El alumno sera capaz de comunicar de forma eficaz las ideas y
1.5 [1 |soluciones tecnoldgicas. 1 1 1 1 1 |1 1 1 1
El alumno serd capaz de colaborar en tareas tecnoldgicas,
1.6 |1 |escuchandoy aportando. 1 1 1 1|1 1|1 1|1 1 1 (1 |1
El alumno serd capaz de determinar el ciclo de vida de un producto
CE2 (2.1 |1 |aplicando medidas de control de calidad. 111 |1 |1 1 1 1
El alumno serd capaz de seleccionar diferentes materiales
2.2 |1 |adecuados para la fabricacion de productos. 1 111 |1 1 1 1 11
El alumno serd capaz de fabricar modelos o prototipos generandolos
2.3 |1 |mediante disefio con aplicaciones digitales e impresion 3D. 1 (1 |1 j1 |1 1 1 1
3.1 |1 [Elalumno serd capaz de resolver tareas interdisciplinares. 1 1 1|1 1j1 1 1 1 1
CE3 (3.2 |1 [Elalumno sera capaz de utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM 1 1 |1
El alumno sera capaz de realizar presentaciones de proyectos
3.3 |1 |empleando aplicaciones digitales 1 1 1 1)1 1 (1 |1 1 1
El alumno serd capaz de resolver problemas asociados a sistemas e
CE4 (41 |1 |instalaciones mecanicas. 1 |1 1 1] 1 1 |1 1 1
El alumno serd capaz de resolver problemas asociados a sistemas e
4.2 |1 |[instalaciones eléctricas. 1 |1 1 1| 1 1 1 1
El alumno serd capaz de controlar el funcionamiento de sistemas
5.1 |1 [tecnoldgicosy robdticos. 1)1 1| 1)1 1)1 1 1
CE5 El alumno serd capaz de automatizar, programar y evaluar
5.2 |1 |movimientos de robots mediante uso de herramientas informaticas. 1/1 1| 1)1 1/1 1 1
El alumno debera conocer y comprender conceptos basicos de
5.3 |1 [programacion textual ejecutando diferentes programas. 1 1 1)1
El alumno serd capaz de evaluar los sistemas de generacion eléctrica
6.1 |1 |y mercados energéticos. 1 1 1 1] 1 1 1 1
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El alumno serd capaz de analizar diferentes instalaciones de
CE®b (6.2 viviendas desde un punto de vista de eficiencia energética 1 1 1
El alumnos serd capaz de seleccionar y evaluar aquellos materiales
mas eficientes desde el punto de vista de la sostenibilidad, costes y
6.3 amortizacion. 1
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10.3. CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1,
STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CES3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica 1

1.1 Editar webs multimedia que comuniquen eficazmente una idea, utilizando editores web
basados en sistemas de gestion de contenidos (Content Management System — CMS) y
edicion de HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.2 Crear presentaciones multimedia que difundan eficazmente una idea, haciendo uso
de herramientas en la nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de visita o infografias, entre otros,
gque comuniquen de modo visualmente eficaz una idea, empleando herramientas en la
nube (Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.4 Crear y publicar archivos de audio y video digitales que comuniquen eficazmente una
idea, trabajando con editores de escritorio y en la nube, y alojando contenidos en
plataformas de almacenamiento web de audio y video. (CCL1, STEM3, CD3, CDS5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

Competencia especifica 2

2.1 Disenar logotipos que constituyan la identidad digital o marca de una idea
emprendedora, utilizando software adecuado para la edicidn de imagenes vectoriales en
dos dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

2.2 Disefar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea
emprendedora, haciendo uso de software de edicion de graficos vectoriales en tres
dimensiones. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2))

2.3 Conocer los procedimientos de micromecenazgo a través de medios digitales,
valorando su papel en la consecucién de objetivos asociados a ideas emprendedoras,
planteados de modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3, STEMS5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

Competencia especifica 3

3.1 Desarrollar programas haciendo uso de lenguajes de programacion y entornos
integrados de desarrollo basicos, respetando la sintaxis y depurando los posibles errores,
haciendo hincapié en sus potencialidades multimedia y su interactividad con el usuario,
para crear proyectos visuales de proposito ludico. (CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)



RELACION COMPETENCIAL, CRITERIOS E INDICADORES DE LOGRO PRIMERO ESO.
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El alumno sera capaz de editar paginas web, con gestores de
1.1 |1 [contenido asi como en HTML. 1 1 1 1
CEl ” - —
El alumno sera capaz de crear presentaciones multimedia en
1.2 |1 |[difernes formatos. 1 1 1 1|1
1.3 |1 [Elalumno serd capaz de maquetar documentos. 1 1 11 1 1
El alumno sera capaz de crear y publicar archivos de video y audio
1.4 |1 [trabajando diferntes ideas. 1 1
CE2 El alumnos sera capaz de disefiar logotipos con diferentes
2.1 |1 |herramientas. 1|1 1|1
2.2 |1 |Elalumno sera capaz de disefiar espacios en 3D 11 1|1
El alumno sera capaz de conocer los procedimientos de
2.3 |1 |micromecenazgo. 1 1 1 1 11 |1
CE3 El alumno sera capaz de desarrollar programas utilizando lenguajes
3.1 |1 |deprogramacion. 1|1 1 1




11. METODOLOGIA

La metodologia orienta y define las variables que intervienen en el proceso de ensefianza
y aprendizaje. La metodologia didactica sera fundamentalmente activa y participativa,
favoreciendo el trabajo individual y cooperativo de alumnado, se desarrollaran actividades
que fomenten la motivacion, se promovera la integracién, considerando la atencion a la
diversidad y el acceso de todo alumnado a la educacion comun, se tendra en cuenta los
diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos, asi como se facilitara la incorporacion y
transicién del alumno en las diferentes etapas.

Ademas se desarrollaran actividades que fomenten el habito de la lectura y el estudio,
desarrollando las destrezas para la correcta expresion oral y escrita y motivando el interés
por la tecnologia prestando especial atencion a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias clave.

Por tanto, podemos entender que el area de Tecnologia se encuentra en un estado
compenetrado entre conocimiento y practica, donde ambos adquieren un peso especifico
equivalente. Ambos son esenciales para el correcto desarrollo la asignatura, la practica se
nutre de los conocimientos tedricos para su realizacidon y los conocimientos teoricos se
quedan incompletos sin la realizacion de la parte practica.

11.1. CONTEXTO METODOLOGICO

No existe un método universal para todos los alumnos y para todas las situaciones. Una
ensefanza de calidad exige adaptar la metodologia a las caracteristicas fisicas y
psicologicas de los alumnos de esa etapa, asi como tener en cuenta las relaciones
existentes en el aula tanto profesor-alumno como alumno-alumno. Es imprescindible por
lo tanto alejarse de enfoques unicos que conviertan el aula en un espacio uniforme y
centrarse en la combinacion de diferentes teorias.

El planteamiento constructivista de Vygotsky afirma que el aprendizaje esta condicionado
por la sociedad en la que nacemos y nos desarrollamos, la adquisicion de conocimientos
por parte del alumno dependera del entorno en el que se desarrolle el aprendizaje y de
las relaciones del alumno con el mismo.

De acuerdo a lo que defiende Bruner, la motivacion es la condicidn que predispone al
alumno hacia el aprendizaje y su interés s6lo se mantiene cuando existe una motivacion
intrinseca, el alumno estara impulsado a aprender siguiendo sus instintos principales,
curiosidad, reciprocidad con sus semejantes y necesidad de desarrollar sus
competencias.

Para que el aprendizaje sea lo mas sencillo y comprensible posible los conocimientos
deben estructurarse de manera 6ptima segun afirma Bruner, esto permitira que se
desarrolle el aprendizaje significativo tal y como lo entiende David Ausubel, afirmando que
el conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un
significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen. Es decir, los nuevos
aprendizajes de los alumnos conectaran con los adquiridos anteriormente, no por que
sean iguales, sino porque tienen que ver con estos de un modo que se creara un nuevo
significado.

Por ello es necesario conocer la base de conocimientos que dispone el alumno para partir
de una base correcta, ya que como afirma Piajet, “Las personas asimilan lo que estan
aprendiendo interpretandolo bajo el prisma de los conocimientos previos que tienen en
sus estructuras cognitivas”.
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Por lo tanto para poder avanzar con paso firme debemos asegurarnos que el suelo desde
el que partimos esta suficientemente cimentado, como afirma Ausubel, “averigliese esto
y enséfese en consecuencia’.

Siguiendo el aprendizaje por descubrimiento de Bruner, los alumnos deberan aprender a
través de un descubrimiento guiado que tendra lugar durante una exploracion motivada
por la curiosidad. El profesor adoptara el papel de guia del proceso de ensefanza
aprendizaje, motivandolos, intentando que las relaciones entre los componentes de la
clase sean estrechas cooperantes y cordiales y ayudandoles a establecer las conexiones
que produciran el aprendizaje significativo y permitiran que la eficacia del trabajo sea lo
mas Optima posible.

La Taxonomia de Bloom apoya el hecho de que el alumno ha de disponer de unos
conocimientos previos asentados para poder continuar avanzando hacia la utilizacién del
mismo. Estos pasos se pueden resumir en la siguiente tabla:

Adquisicion del conocimiento Recordar
Comprender
Profundizacion del conocimiento Aplicar
Analizar
. ‘ Evaluar
Creacion del conocimiento
Crear

La Taxonomia de Bloom también defendera la importancia de crear conocimiento de forma
colaborativa, lo cual es esencial en estos tiempos.
La metodologia de la Tecnologia esta basada en una serie de principios pedagdgicos que
se corresponden con la forma de aprender de los alumnos y alumnas.
Resumiendo, el proceso de aprendizaje, entendido dentro del modelo constructivista,
cumple los siguientes requisitos:
o Parte del nivel de desarrollo del alumnado y sus aprendizajes previos.
e Asegura la construccion de aprendizajes significativos a través de la
movilizacion de sus conocimientos previos y de la memorizacion comprensiva.
» Posibilita que los alumnos y las alumnas realicen aprendizajes significativos
por si solos.
e Proporciona situaciones en las que los alumnos y alumnas deben actualizar
sus conocimientos.
e Proporciona situaciones de aprendizaje que tienen sentido para los alumnos
y alumnos con el fin de que resulten motivadoras.
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MODELO DE ITERVENCION EDUCATIVA

En coherencia con lo expuesto, varios principios orientan nuestra practica educativa.
o Metodologia activa: El profesor actuara de forma diferente en cada momento
y ante cada grupo de alumnos.
« Integracion de los alumnos y alumnas en el desarrollo de la clase.
o Participacion de todas las partes en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje.
o Colaboracion de todas las partes de la clase en un mismo fin, el aprendizaje.
o Motivacion. Es esencial partir de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos y alumnas.
e Atencién a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencién educativa con
los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios basicos tener en
cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y
motivaciones.
o Evaluacién del proceso educativo. La evaluacion analiza todos los aspectos
del proceso educativo y es esencial para poder reestructurar la actividad del
conjunto.
o Creacion de nuevas ideas provenientes de conceptos previos.

11.2. METODOLOGIA DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se estructuraran con una base teorica y una realizacion de parte practica
ya sea con proyectos, problemas o actividades de investigacion donde aplicaran los
conocimientos aprendidos.

El aprendizaje de los contenidos se realizara siguiendo el aprendizaje constructivista
donde el alumno ira consolidando los nuevos conocimientos en la base de otros adquiridos
y la taxonomia de Bloom, donde a través de conocimientos previos el alumno avanzara
hasta crear nuevos conocimientos. El profesor realizara demostraciones de los problemas
basicos dando las herramientas necesarias para que el alumnos sea capaz de desarrollar
los problemas mas complejos.

Los alumnos dispondran de material bibliografico para consultar, ademas de disponer del
aula de informatica para consultar las paginas web proporcionadas por el profesor.

Se dispondra de una plataforma Moodle donde el profesor colgara material que el alumno
debera utilizar para reforzar sus conocimientos y realizar diferentes tipos de actividades
guiadas por el profesor, tales como test, resolucién de cuestiones teoricas, etc.

11.3. METODOLOGIA EN LAS ACTIVIDADES
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En este apartado se citaran las metodologias mas relevantes que se han seguido para
desarrollar las diferentes actividades de la asignatura. Se especificaran mas
detalladamente en el desarrollo de actividades de cada unidad didactica.
« Aprendizaje basado en proyectos: Es un modelo de aprendizaje en el que
los alumnos y alumnas planean, implementan y evaluan proyectos que tienen
aplicacion en el mundo real mas alla de la una de clase (Harwell, 1997).
Barrows define al aprendizaje basado en proyectos como “un método de
aprendizaje basado en el principio de usar problemas como punto de partida para
la adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos”. En esta metodologia los
protagonistas del aprendizaje son los propios alumnos y alumnas que asumen la
responsabilidad como parte activa del proceso. Este método promueve el trabajo
en equipo, guiado por el profesor y permite mejorar el desarrollo de pensamiento
tecnologico, las habilidades sociales, la toma de decisiones y el reconocimiento de
habilidades de los estudiantes.
« Aprendizaje colaborativo: Del mismo modo que el aprendizaje basado en
proyectos, esta ligado a la Resolucion de Problemas como elemento central de
Tecnologia. Este método hace énfasis en el aprendizaje grupal, donde cada
equipo comparte y distribuye los objetivos del problema a solucionar.
e Aprendizaje basado en problemas: Consiste en la resolucion de problemas
relacionados con los contenidos impartidos de cada unidad con el fin de
reforzarlos y de conocer sus aplicaciones practicas.
e« Todas las actividades que se realizaran dispondran de una base tedrica
previa que permitira desarrollarlas siguiendo la Taxonomia de Bloom hasta que
los alumnos consigan desarrollar las habilidades necesarias que les permitan
utilizar el conocimiento adquirido como una herramienta para resolver
problemas y crear conocimiento.
e Ademas de las actividades normales, se propondran actividades de
ampliacion y refuerzo, asi como un documento con la resolucion de las
actividades realizadas en clase para los alumnos de atencion a la diversidad.
La metodologia a emplear tiene como objetivo cumplir con las siguientes caracteristicas
principales:
» Ser flexible: adaptada al alumnado, a los recursos y al contexto.
o Favorecer el autoaprendizaje: el profesor adoptara el papel de guia o
mediador, poniendo a disposicién del alumno los conocimientos y experiencias
necesarias para que sea capaz de desarrollar las actividades.
e Se potenciara el trabajo en grupo con la finalidad de que el alumno desarrolle
valores de respeto y tolerancia con el resto de comparfieros y asuma sus propias
responsabilidades.
o Promovera la creatividad y el dinamismo, e integrara los recursos de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones en el aprendizaje.
En funcion de las necesidades del alumnado y del tipo de actividad que se desee realizar
el profesor agrupara a los alumnos en los siguientes modos:
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e Gran grupo: para las explicaciones generales del profesor y actividades
introductorias, asi como en las propuestas de proyectos y trabajos.
e Pequeio grupo (4-5 alumnos) o agrupacion por parejas: Para actividades y
trabajos que requieran cierta complejidad.
o Trabajo individual: Actividades de evaluacion de conceptos, pequefios
trabajos, etc.
Actividades tipo:
Todas las actividades realizadas en clase estaran relacionadas con el medio para alcanzar
una mayor motivacién. Los tipos son:
o Actividades introductorias para tomar contacto con el tema.
o Actividades de desarrollo para practicar los conocimientos adquiridos.
o Actividades de ampliacion para aquellos alumnos que tengan facilidad de
aprendizaje y requieran retos mas elevados.
o Actividades de refuerzo para alumnos que requieran mas practica o tengan
necesidades educativas especiales.
o Actividades de sintesis.
Algunas de las actividades comunes que se desarrollaran durante las Unidades Didacticas
son:

Debates, exposiciones de trabajos...

Test de ideas previas colaborativos.

Visualizaciones de videos, etc relacionadas con la unidad.

Actividades practicas especificas de cada unidad: practicas, busqueda de
informacion, simulaciones, scape room, proyectos, etc.

« Visitas a diferentes emplazamientos relacionados con el temario estudiado.

12.  MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Son los medios que emplean tanto el alumno como el profesor para el desarrollo correcto
de las clases, se exponen en la siguiente tabla:

RECURSOS MATERIALES
MATERIALES PARA PROYECTOS
Principalmente materiales procedentes de recursos recuperados. Otros materiales
como carton, madera, plastico. Materiales de programacion tales como placa
protoboard, placas arduino y diferentes componentes, sensores, materiales referentes
a las energias renovables, generadores, placas fotovoltaicas. Materiales para la
impresora 3D (diferentes filamentos), etc.
MATERIAL BIBLIOGRAFICO

Libros de texto, libretas, catalogos, bibliografia de la biblioteca, revistas especializadas
de cada tema, publicaciones cientificas, etc.

MEDIOS AUDIOVISUALES
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Ordenadores, Tablet, movil, proyector de diapositivas, pizarra digital, camara de fotos yj
video.

MATERIALES INFORMATICOS
Programas informaticos relacionados con la materia: Sketchup, FluidSIM, Cocodrile,
Word, Power Point, Excel, Arduino, Visualino, Tinkercad, Audaciti, Filmora, Gimp,
freeCAD, Procesing, programas de realidad aumentada , paginas Web, Moodle, correg
electronico, Wikis, blog, programas online como Forms, Teams, Educaplay, Quizlet,
Flipgrip, Livework sheets, etc.
Elementos Robética: Placa y componentes Arduino, LEGO

UTILES Y HERRAMIENTAS DEL TALLER

Tijeras, pegamento, segueta, martillo, puntas, motor, cuerdas, limas, pegamento
caliente, pinceles, estafiadores, sierra de calar, taladro, lijas, destornilladores, nivel,
cepillo y recogedor, etc.

13.  UNIDADES DIDACTICAS
13.1. UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION |

PRIMERA EVALUACION UNIDAD 1: LA TECNOLOGIA Y LA
RESOUCION DE PROBLEMAS

UNIDAD 2: DISENO DE OBJETOS.
COMUNICACION DE IDEAS

SEGUNDA EVALUACION UNIDAD 3: MATERIALES Y
FABRICACION DE OBJETOS.

UNIDAD 4: ESTRUCTURAS Y
MECANISMOS

TERCERA EVALUACION UNIDAD 5: ELECTRICIDAD

UNIDAD 6: HADWARE Y SOFTWARE

13.2. UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION II

PRIMERA EVALUACION UNIDAD 1: DISENO GRAFICO ASISTIDO
POR ORDENADOR

UNIDAD 2: IMPRESION 3D
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UNIDAD 3:MATERIALES TECNICOS

SEGUNDA EVALUACION UNIDAD 4: SISTEMAS MECANICOS

UNIDAD 35:CIRCUITOS ELECTRICOS Y
ELECTRONICOS

UNIDAD 6: CONTROL Y ROBOTICA

TERCERA EVALUACION UNIDAD 7: SISTEMAS OPERATIVOS

UNIDAD 8: EXCEL

UNIDAD 9: LA WEB

13.3. UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIA E INGENIERIA

PRIMERA EVALUACION UNIDAD 1: EL MERCADO Y SUS LEYES
BASICAS

UNIDAD 2: COMERCIALIZACION DE
PRODUCTOS Y MARKETING

UNIDAD 3:LA ENERGIA Y SU
TRANSFORMACION

UNIDAD 4: RECURSOS ENERGETICOS

UNIDAD 5:TRANSPORTE Y
DISTRIBUCION DE LA ENERGIA

SEGUNDA EVALUACION UNIDAD 6: MATERIALES Y
PROPIEDADES

UNIDAD 7: METALES

UNIDAD 8: PLASTICOS

UNIDAD 9: MECANISMOS
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TERCERA EVALUACION UNIDAD 10 : SISTEMAS ELECTRICOS Y
ELECTRONICOS

UNIDAD 11: SISTEMAS
INFORMATICOS. PROGRAMACION

UNIDAD 12: SISTEMAS AUTOMATICOS

UNIDAD 13: TECOLOGIA SOSTENIBLE

13.4. UNIDADES DIDACTICAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

PRIMERA EVALUACION UNIDAD 1: EDICION DE AUDIO

UNIDAD 2: EDICION DE VIDEO

UNIDAD 3: DISENO Y PUBLICACION DE
PRESENTACIONES

UNIDAD 4: PROGRAMACION DE
PAGINAS WEB CON HTML.

UNIDAD 5: PRESENTACIONES CLOUD
COMPUTING

SEGUNDA EVALUACION UNIDAD 6: EDICION DE IMAGENES

UNIDAD 7: DISENO EN 3D

UNIDAD 8: EDICION Y MAQUETACION

TERCERA EVALUACION UNIDAD 10 : DISENO Y PUBLICACION
DE WEB CON EDITOR

UNIDAD 11: IMAGEN VECTORIAL 2D,
LOGOTIPADO Y CREACION DE
MARCA.

UNIDAD 12: APLICACIONES CON
PROGRAMACION
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UNIDAD 13: PROGRAMACION.

14.  EVALUACION

La evaluacion sera continua puesto que se realiza a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje y se centra mas en describir e interpretar que en medir y clasificar. Sera
diferenciada en el sentido en que permitira valorar, desde cada una de las materias, la
consecucion de los objetivos y la adecuacién en la adquisicion de las competencias clave.
Y, sera formativa puesto que proporciona la posibilidad de reorientar los diferentes
elementos que intervienen a lo largo del proceso, contribuyendo a la mejora del proceso
educativo, adaptando el proceso de ensefianza para maximizar el logro de las
competencias previstas.

Y, ademas, la informacion proporcionada y la valoracion que se haga de ella debera
atender a dos ambitos del aprendizaje que son complementarios y han de estar integrados
de acuerdo con los principios del modelo competencial que es imperativo: el grado de
desarrollo de las competencias clave y de los aprendizajes especificos de cada una de las
materias. Un enfoque en habilidades para la vida en el que lo que importa es aprender a
conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser. Por tanto, la
evaluacion no debe entenderse como un sistema independiente y ajeno al sistema
ensefianza-aprendizaje, sino integrado en él. La finalidad de la evaluacion alude a la
mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, otorgando un enfoque constructivista.

1. En virtud de lo dispuesto en el articulo 20.1 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, la
evaluacion en esta etapa sera continua y diferenciada por materias. Ademas, en la
Comunidad de Castilla y Ledn sera criterial y orientadora.

2. La evaluacion de los aprendizajes del alumnado tendra como referente ultimo la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidon de las
competencias previstas en los descriptores operativos.

3. No obstante, en virtud de las vinculaciones entre las competencias clave y los criterios
de evaluacion de cada competencia especifica establecidas en los mapas de relaciones
criteriales a los que se refiere el articulo 10, el referente fundamental a fin de valorar el
grado de adquisicion de las competencias especificas de cada materia, seran los criterios
de evaluacion que figuran en el anexo lll.

4. Las técnicas a emplear permitiran la valoracion objetiva de los aprendizajes del
alumnado. Para ello se emplearan instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados
a las distintas situaciones de aprendizaje que se planteen. En todas las materias se
incluiran pruebas orales de evaluacion.
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5. Estas técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo
largo de todo el proceso educativo.

6. En los procedimientos de evaluacion, el docente buscara la participacion del alumnado
a través de su propia evaluacion y de la evaluacion entre iguales.

7. Las calificaciones de cada materia seran decididas por el profesor correspondiente, a
partir de la valoracion y calificacion de los criterios de evaluacion establecidos en la
respectiva programacion didactica, teniendo presente, en su caso, las medidas adoptadas
en materia de atencion a la diversidad.

8. Las calificaciones de las competencias clave seran decididas por el equipo docente,
igualmente a partir de la valoracion y calificacion de los criterios de evaluacion
establecidos en las programaciones didacticas de las materias que cursa cada alumno en
un nivel determinado.

9. El proceso de valoracion y calificacion de los criterios de evaluacion sera unico, y
permitira obtener de forma simultanea la calificacion de cada materia y de cada
competencia clave.

10. En el anexo II.B se determinan orientaciones para la evaluacion de los aprendizajes
del alumnado. En todo caso, las condiciones de realizacion de los procesos asociados a
la evaluacién se adaptaran a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo.

11. El alumnado podra realizar una prueba extraordinaria de las materias no superadas,
en las fechas que a tal efecto se determine anualmente por orden de la consejeria
competente en materia de educacion.

12. El equipo docente, coordinado por el tutor de cada grupo, realizara el seguimiento del
alumnado y valorara su progreso, en las correspondientes sesiones de evaluacion, en los
términos que a tal efecto determine la consejeria competente en materia de educacion.

13. El profesorado que imparte bachillerato evaluara su propia practica docente como
punto de partida para su mejora.

14.1. DERECHO A UNA EVALUACION OBJETIVA

En virtud de lo establecido en el articulo 27 del Decreto 243/2022, de 5 de abiril, todo el
alumnado tiene derecho a que su dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y
reconocidos con objetividad. A tal fin, la consejeria competente en materia de educacion
regulara los procedimientos oportunos, que se fundamentaran en los siguientes principios:

a) El cumplimiento de las caracteristicas de la evaluacion en esta etapa dispuestas en la
legislacion vigente, en particular el caracter continuo, diferenciado y criterial de la misma.
b) La adaptacion de las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la
evaluacion a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

c) La publicidad e informacion de los centros sobre las condiciones de la evaluacion y
promocion.
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d) La garantia de comunicacion del alumnado con los centros educativos o, en su caso,
de los padres, madres o personas que ejerzan la tutoria legal del mismo.

e) La supervision del desarrollo del proceso de evaluacion, tanto de los aprendizajes del
alumnado como del proceso de evaluacion de la ensefanza y la practica docente.

12.2. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Evaluacion inicial

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado durante el primer
mes del curso escolar, y tendra en cuenta:

¢ el analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior.

e otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el
alumno o la alumna inicia los nuevos aprendizajes.

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de
decisiones relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas
y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las
medidas pertinentes de apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacion para aquellos alumnos
y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

Para ello, es conveniente iniciar el curso con actividades para activar en el alumnado los
conocimientos y destrezas trabajados con anterioridad, trabajando los aspectos
fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De igual modo se
deben proponer actividades suficientes que nos permitan conocer realmente las destrezas
y los conocimientos que poseen los alumnos y las alumnas de cada grupo, a fin de abordar
el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y caracteristicas
tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo
establecido en el marco del Plan de Atencion a la Diversidad.

Evaluacion continua

La evaluacidon del proceso de aprendizaje tendra en cuenta el progreso general del
alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del curriculo.

La evaluacion tendra en consideracion tanto el grado de adquisicion del perfil
competencial de salida del alumnado para Bachillerato como el logro de los objetivos de
la etapa. El curriculo para Bachillerato esta centrado en el desarrollo de capacidades que
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se encuentran expresadas en las competencias especificas de las areas curriculares de
la etapa. Estas aparecen concretadas mediante los criterios de evaluaciéon que se han
elaborado para cada ciclo y que, por lo tanto, muestran una progresién en la consecucion
de dichas competencias especificas. Los criterios de evaluacion seran el referente
fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias especificas.

El enfoque dado a los criterios de evaluacién genera una estructura relacional y sistémica
entre todos los elementos del curriculo; es decir, facilita la adecuacion y los procesos
principales a desarrollar y evaluar en el alumnado.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias
imprescindibles para continuar el proceso educativo.

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado se llevara a cabo mediante las distintas
realizaciones del alumnado en su proceso de ensefanza-aprendizaje a través del uso
generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados a
las distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el
alumnado, y que comentaremos con mas detalle en el «xcédmo evaluar».

Evaluacion final o sumativa

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefanza-
aprendizaje para determinar si se alcanzé de una forma adecuada la adquisicion prevista
de las competencias especificas y en qué medida las alcanz6 cada alumno o alumna del
grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacion continua en la que se valorara el
proceso global de cada alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendran en cuenta tanto
los aprendizajes realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada area como el
modo en que desde estos han contribuido a la adquisicion de las competencias
especificas.

La evaluacion y la promocion del alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo con adaptaciones curriculares sera competencia del equipo docente con la
participacion del profesorado especialista, de acuerdo con lo establecido en las mismas.
Cuando la adaptacion curricular sea significativa, la evaluacion se realizara tomando como
referente los objetivos y los criterios de evaluacion fijados en dichas adaptaciones.

12.3. REFERENTES DE LA EVALUACION

Los referentes para la evaluacion seran:
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o EIl perfil de salida, que define las competencias clave que el alumnado debe haber
desarrollado con las orientaciones sobre el nivel de desempeiio esperado al término de
la Educacion Secundaria que se establecen en los descriptores operativos.

¢ Las competencias especificas del area, que seran comunes para todos los ciclos de
la etapa que establecen el nivel de desempeio esperado y nos indican los descriptores
operativos a los que se da respuesta desde esta.

e Los criterios de evaluacion de las diferentes areas curriculares, como orientadores
de evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos criterios se establecen
para cada ciclo y se concretaran para cada curso en sus distintas unidades didacticas.

12.4. Procedimiento de evaluacion

La evaluacion debe ser, por tanto, el punto de partida para conocer la situacion inicial y
la evolucion de cada alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para evaluar el
aprendizaje de los alumnos se va a recoger la informacion necesaria mediante la
aplicacidon de una serie de instrumentos y procedimientos de evaluacion.
Se van a utilizar los siguientes:
Guia de observacidn: observaciones diarias del trabajo del alumno, del interés y
participacion en el aula y en el taller de tecnologia.
o Actitud de los alumnos, con respecto a la colaboracion en las actividades y
el trato a sus comparieros.
Analisis de las producciones de los alumnos: cuaderno de campo, proyectos,
reqgistro anecdético, etc.
o Como instrumentos de evaluacion utilizaremos escala de calificacion, listas
de cotejo y hojas de evaluacion o rubricas.
La escala de calificacion consiste en una serie de enunciados o preguntas sobre
el aspecto que se va a evaluar seguido de una escala graduada en intensidad (de
menos a mas). Para la calificacion, al final dispondra de unas filas para indicar la
nota total diferenciando entre conceptos, procedimientos y actitudes.
La lista de cotejo o comprobacion es similar a la anterior con la diferencia de que
no se pide una graduacion de la respuesta sino un simple juicio, si 0 no.
» La hoja de evaluacion o rubricas se pueden considerar una integracion de
los dos instrumentos anteriores.
Prueba oral. Se realizara una prueba como minimo por cada una de las evaluaciones.
Como herramienta de calificacion se utilizaran las tablas de seguimiento de intercambios
orales, que son tablas en las que queda reflejada toda la actividad de los alumnos que
gueremos evaluar en un intercambio oral.
Pruebas especificas
Pruebas escritas de evaluacion: Se realizaran preguntas de tipo abierto, objetivas,
ejercicios de calculo y propuestas con expresion grafica y escrita.
Pruebas especiales de evaluacion: Pruebas practicas de taller, pruebas de
actividades en clase. Se evaluaran con una rubrica.
La concrecidn de los instrumentos de calificacion se expresaran en el ANEXO |I.
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En cada Unidad ha de ser el profesor el que valore en qué cuantia interviene cada
apartado anterior, quedando siempre perfectamente claro al conjunto de alumnos el
criterio a aplicar.

13. ORIENTACIONES PARA EL DISENO Y DESARROLLO DE SITUACIONES
DE APRENDIZAJE.

Las situaciones de aprendizaje se conciben como la herramienta imprescindible para que
el alumnado adquiera en primer término las competencias especificas de la materia o
materias correspondientes, como en definitiva las competencias clave del Perfil de salida
y los objetivos de etapa.

Diferentes circunstancias, momentos, disposiciones y escenarios, entre otros, pueden
componer una situacion de aprendizaje, que se debera plantear en formato de situacion
problema en un contexto determinado, estar compuesta por tareas de creciente
complejidad, en funcion del nivel psicoevolutivo del alumnado, y cuya resolucion creativa
implique la movilizacién de manera integrada de lo adquirido y aprendido en las materias
que integran la etapa y conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Demandan, por
tanto, del alumnado la utilizacion de procesos mentales profundos, asi como la
movilizacion de recursos variados y precisan la combinacion de diferentes saberes, el
establecimiento de conexiones con el entorno y la participacion de la comunidad
educativa.

Deben reunir unas caracteristicas definidas: resultar motivadoras para el alumnado y
atractivas para poder aplicar y desarrollar adecuadamente las competencias clave,
permitir un aprendizaje significativo y contextualizado, ser transferible a otras situaciones
de la vida cotidiana, seguir los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, implicar
la produccién y la interaccion oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, y fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la
sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el alumnado se prepare
para responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Para la seleccion, disefio y planificacion de las situaciones de aprendizaje se tomaran
como referente los criterios de evaluacién, en los que se formulan los niveles de
desempenio de los distintos elementos recogidos en las competencias especificas de cada
materia, asi como las competencias clave con las que éstas se vinculan.

Indicaciones para la planificacion de situaciones de aprendizaje.

El profesorado de educacion secundaria obligatoria disefiara situaciones de aprendizaje
atendiendo a que sean estimulantes, significativas e integradoras, estén bien
contextualizadas y se adecuen al proceso de desarrollo armodnico e integral del alumnado
en todas sus dimensiones (cognitivo, emocional y psicomotriz), tengan en cuenta las
potencialidades, intereses y necesidades del alumnado, se ajusten al modelo

de comprension de la realidad del momento de la etapa y favorezcan diferentes tipos de
agrupamientos (trabajo individual, por parejas, en pequefio grupo y en gran grupo).
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Ademas, en la planificacidn sera interesante y enriquecedor disefar situaciones de
aprendizaje interdisciplinares, que activen conocimientos, destrezas y actitudes de
diferentes materias, de manera que permitan al alumnado establecer conexiones, pensar,
razonar y transferir conocimientos y destrezas entre las materias diferentes de la etapa.

La estructura general de una situacién de aprendizaje debe contemplar los apartados
siguientes:

o Titulo y contextualizacion: identificacion de la situacion a partir de un reto o
problema, descripcidon de la misma, motivacién y producto final.

e Fundamentacion curricular:
o Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir.

o Descriptores operativos que se desarrollan, vinculados a los criterios de
evaluacion y competencias especificas.

o Competencias especificas.

o Criterios de evaluacion, junto a los contenidos de las materias y los
contenidos transversales que es necesario movilizar.

e Metodologia.
Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
Organizacion del alumnado y agrupamientos. | Cronograma y organizacién del
tiempo.
Organizacion del espacio.

Materiales y recursos.
o Planificacién de actividades y tareas.
e Atencion a las diferencias individuales.

e Proceso de evaluacion: indicadores de logro en los que se subdividan los criterios
de evaluacion, técnicas e instrumentos de evaluacion, criterios y herramientas para
la calificaciébn, momentos en los que se evaluara y agentes evaluadores.

14. CRITERIOS DE CALIFICACION
En cada evaluacion se realizaran:

-Uno o varias pruebas de los contenidos impartidos

-Revisién de los trabajos, cuaderno, ejercicios diarios realizados, pruebas orales y
practicas

- Actitud y participacion en clase

. En los examenes cada cuestion o problema tendra un valor que el alumno
conocera.
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. A aquel alumno que el profesor vea copiando en alguna de los examenes se
le pondra una nota de cero en dicha prueba. Asi mismo, si es evidente que alguno
de los trabajos que han realizado esta copiado de otro compafiero se le valorara
con cero.

. El alumno que en base a los procedimientos empleados en la primera y
segunda evaluacién obtengan una calificacion menor de 5 puntos debera recuperar
los criterios cuyos resultados en las pruebas impidieron obtener la calificacion
superior a 5. Estas pruebas se realizaran una vez terminada la evaluacion. Si se
recupera la evaluacion, la nota que se utilizara para hacer la media en la nota final
de curso sera la media de la nota que se obtuvo en la evaluacion y en la
recuperacion con un minimo de 5.

. Aquellos alumnos que hayan superado las tres evaluaciones estaran
exentos de realizar una prueba final de valoracidon de su proceso de ensefianza y
la nota final de curso sera la media de las notas de cada evaluacion.

. Respecto a la entrega de tareas, pasados tres dias después de la fecha
limite las tareas tendran una puntuacion de 0 puntos, perdiendo un punto en la nota
por cada dia de retraso en la entrega, hasta un maximo de tres dias.

Para aprobar en junio:

e La nota final del curso sera la media de las tres evaluaciones, para aquellos
alumnos que tengan las tres aprobadas. ya sea de forma ordinaria, mediante
recuperaciones o habiendo superado la prueba final de junio.

e Aquellos alumnos que tengan evaluaciones suspensas realizaran un examen
en junio, para superar la asignatura.

Para aprobar en la extraordinaria:

En la evaluacion extraordinaria se evaluara unicamente una prueba de todos los
estandares, aunque durante el curso haya aprobado alguna evaluacién. Si se
supera la prueba final la nota que figurara como nota final de la asignatura sera la
media de la nota final de curso en junio y la de la prueba extraordinaria con un
minimo de 5.

Cuando un alumno falta reiteradamente a clase:
Cuando un alumno o alumna faltase justificada o injustificadamente a las clases

por un periodo mayor a un tercio de las clases, se le mandara trabajo a parte para
que pueda aprobar la materia.

13.1. CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
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HERRAMIENTAS DE EVALUACION

PORCENTAJE EN LA CALIFICACION

Resolucién de proyectos trimestrales,

exposicidon de proyectos en clase, tareas 25%
practicas.

Participacion durante el curso 10%
Pruebas orales o escritas 50%
Trabajo diario en clase, cuaderno. 15%

Al final del curso:

PORCENTAJE EN LA NOTA FINAL

1.2 evaluacion 33,33%
2.2 evaluacion 33,33%
3.2 evaluacion 33,33%

13.2. CRITERIOS CALIFICACION TECNOLOGIA E INGENIERIA

HERRAMIENTAS DE EVALUACION

PORCENTAJE EN LA CALIFICACION

Redaccion de trabajos y proyectos 15%
Exposicion de trabajos y proyectos 20%
Pruebas escritas y orales 50%
Trabajo diario y tareas 15%

Al final del curso:
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PORCENTAJE EN LA NOTA FINAL

1.2 evaluacion 33,33%
2.2 evaluacion 33,33%
3.2 evaluacion 33,33%

13.3. CRITERIOS DE CALIFICACION TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

HERRAMIENTAS DE EVALUACION PORCENTAJE EN LA CALIFICACION

Redaccion de trabajos y proyectos 15%
Exposicion de trabajos y proyectos 10%
Pruebas practicas 25%
Tareas practicas y trabajo diario 50%

PORCENTAJE EN LA NOTA FINAL

1.2 evaluacion 33,33%
2.2 evaluacion 33,33%
3.2 evaluacion 33,33%

13.4. COMO EVALUAR?

La evaluacion se llevara a cabo mediante la observacion continuada de la evolucion del
proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduracién personal. Para ello,
se utilizaran diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos variados, diversos,
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accesibles y ajustados a las distintas situaciones de aprendizaje, asi como a las
caracteristicas especificas del alumnado.

Los procedimientos de evaluacién indican cémo, quién, cuando y mediante qué técnicas
y con qué instrumentos se obtendra la informacion. Son los procedimientos los que
determinan el modo de actuar en la evaluacion y fijan las técnicas e instrumentos que se
utilizan en el proceso evaluador.

En este sentido, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos
y que responden al «; Coémo evaluar?» seran:

Técnicas

¢ Las técnicas de observacion continuada, que evaluaran la implicacion del alumnado
en el trabajo cooperativo, expresion oral y escrita, las actitudes personales y
relacionadas, y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con el area.

e Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o
dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase.

e Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y la
valoracion del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la
participacion de los comparieros y compafieras en las actividades de tipo colaborativo
y desde la colaboracion con el profesorado en la regulacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Instrumentos

Se utilizan para la recogida de informacion y datos, y estan asociados a los saberes,
actitudes y haceres evaluables. Son multiples y variados, destacando entre otros:

e Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado
Registros o escalas:
— Evolucion de la ortografia del ciclo/curso.
— Participacién en trabajos cooperativos.

Rubricas: sera el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones de los niveles
de desemperio de determinadas habilidades relacionadas con cada area y asociadas a
las competencias. Entre otras rubricas:

— Las intervenciones en clase: exposicion oral con o sin herramientas digitales.
— La autonomia personal.

— Trabajo con imagenes.
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— El cuaderno del alumnado.

— Trabajos cooperativos.

— Tareas y o resolucion de problemas.

— La busqueda y el tratamiento de la informacion.
— Experimentos.

— La utilizacion del método cientifico.

— Investigaciones.

En el Anexo Ill y en la programacion de aula se podran encontrar ejemplos de las
rubricas que se utilizaran.

e Para la autoevaluacion del alumnado:

Al final de cada evaluacion los alumnos realizaran una autoevaluaciéon con las
siguientes herramientas:

— Dianas de autoevaluaciéon, mediante las que el alumnado, de manera muy visual,
puede observar sus fortalezas y debilidades en las diferentes habilidades
desarrolladas en cada unidad. Entre otras dianas:

— Actitud en el aula
— Trabajo diario

— Registros y rubricas para que el alumnado tome conciencia de sus logros y
fortalezas y sus posibilidades de progreso. Lo deseable seria compartir con el
alumnado instrumentos similares a los que el profesorado utiliza.

El conjunto de todas las valoraciones realizadas nos mostrara el grado de desempeiio de
los distintos criterios de evaluacion y como consecuencia el grado en el que van
desarrollando las competencias especificas.

14. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE LOS ALUMNOS DE MATERIAS
PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

La recuperacidon de las materias cuyos alumnos no hayan sido capaces de alcanzar los
objetivos requeridos durante un curso anterior se realizara mediante diferentes actividades
propuestas en funcion de los objetivos no alcanzados.

Los alumnos que no hayan superado la asignatura durante el curso anterior, pero
promocionen al siguiente tendran que realizar tres pruebas durante el presente curso para
superarla, cuya fecha sera fijada por el centro. Del mismo modo deberan entregar tres
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baterias de ejercicios, uno por cada trimestre. La nota sera 50% examen y 50%
actividades.

Los alumnos que deseen superar la asignatura deberan obtener mas de un cinco en la
nota media entre examen y actividades. Si durante el curso no obtuvieran un 5 dispondran
de un examen extraordinario en junio. La nota de la recuperacién sera el 100% de la nota.

Este proceso se realiza para que los alumnos que tienen mas dificultades sean capaces
de adquirir las capacidades requeridas y por consiguiente los objetivos.

15. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES
El centro organiza una serie de actividades extraescolares siguiendo los siguientes
criterios:
¢ No discriminacién de ningun alumno.
¢ No realizacién de ninguna actividad, salvo excepciones, durante el tercer trimestre.
e Voluntariedad de la actividad.
e Recursos econdmicos para la realizacion de las mismas.

Las actividades Extraescolares y Complementarias forman parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje y tienen por objeto completar la formacion de los alumnos,
desarrollando su iniciativa, creatividad y convivencia en grupo.
Durante el curso se proponen las siguientes actividades:
» Visita a Valladolid del Museo de la Ciencia y visita a Philips.
o Durante el mes de junio los alumnos realizaran una exposicion de todos los
proyectos realizados durante el curso para que todos los alumnos puedan ver
los logros obtenidos. Compartiran experiencias y explicaran como han sido
realizados los mas interesantes.
Los objetivos que se pretenden con la realizacidn de las actividades extraescolares son:
o Conocimiento de la tecnologia en la vida real.
e Aplicacion de los conocimientos teoricos vistos en el aula.
« Motivacion del alumno para sea capaz de desarrollar proyectos por si solo,
poniendo en practica el aprendizaje significativo.

16. PLANES DE CENTRO

e Plan de accién ambiental: “Grupo Eco-Ribera” con los siguientes objetivos:
a) Impulsar actividades que promuevan el cuidado y la proteccion del ambiente
escolar, del entorno y del medio ambiente global.
b) Fomentar las buenas relaciones entre los miembros de la comunidad educativa
mediante la ejecucion de proyectos colaborativos.
c) Crear una cultura de cuidado ambiental en el instituto.

e Programa bilingte para todos los cursos de la ESO.
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e Plan de Lectura: El centro consta de un plan de lectura cuyos objetivos principales
son:

a) Despertar, aumentar y consolidar el interés del alumnado por la lectura como
elemento de disfrute personal.

b) Proporcionar y reforzar estrategias desde todas las areas del curriculo para que
los escolares desarrollen habilidades de lectura, escritura y comunicacion oral
y se formen como sujetos capaces de desenvolverse con éxito en el ambito
escolar y fuera de él.

c) Facilitar al alumnado el aprendizaje de estrategias que permitan discriminar la
informacion relevante e interpretar una variada tipologia de textos, en diferentes
soportes de lectura y escritura.

d) Promover que el profesorado asocie la lectura, la escritura y la comunicacion
oral al desarrollo de las competencias.

e) Transformar la biblioteca escolar en un verdadero centro de recursos en
diferentes soportes, para la ensefanza, el aprendizaje y el disfrute de la lectura.

f) Lograr la implicacion de toda la comunidad educativa en el interés por la lectura.

e Plan TIC: Con el objetivo de impulsar las TIC en alumnos, profesores y famillias.

17. EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial nos facilita no solo conocimiento acerca del grupo como conjunto,
sino que también nos proporciona informacion acerca de diversos aspectos individuales
de nuestros estudiantes; a partir de ella podremos:

Identificar a los alumnos o a las alumnas que necesitan un mayor seguimiento o
personalizacidén de estrategias en su proceso de aprendizaje. (Se debe tener en cuenta
a aquel alumnado con necesidades educativas, con altas capacidades y con
necesidades no diagnosticadas, pero que requieran atencion especifica por estar en
riesgo, por su historia familiar, etc.).

Saber las medidas organizativas a adoptar. (Planificacion de refuerzos, ubicacién de
espacios, gestion de tiempos grupales para favorecer la intervencion individual).

Establecer conclusiones sobre las medidas curriculares a adoptar, asi como sobre los
recursos que se van a emplear.

Analizar el modelo de seguimiento que se va a utilizar con cada uno de ellos.

Acotar el intervalo de tiempo y el modo en que se van a evaluar los progresos de estos
estudiantes.

Fijar el modo en que se va a compartir la informacién sobre cada alumno o alumna con
el resto de docentes que intervienen en su itinerario de aprendizaje; especialmente, con
el tutor.

Descripcion del grupo después de la evaluacién inicial
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A la hora de plantear las medidas de atencion a la diversidad e inclusion hemos de
recabar, en primer lugar, diversa informacién sobre cada grupo de alumnos y alumnas;
como minimo debe conocerse la relativa a:

* El numero de alumnos y alumnas.
+ El funcionamiento del grupo (clima del aula, nivel de disciplina, atencion...).

« Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto al desarrollo de contenidos
curriculares.

+ Las necesidades que se hayan podido identificar; conviene pensar en esta fase en
coémo se pueden abordar (planificacion de estrategias metodoldgicas, gestion del aula,
estrategias de seguimiento de la eficacia de medidas, efc.).

+ Las fortalezas que se identifican en el grupo en cuanto a los aspectos competenciales.

* Los desempefios competenciales prioritarios que hay que practicar en el grupo en esta
materia.

* Los aspectos que se deben tener en cuenta al agrupar a los alumnos y a las alumnas
para los trabajos cooperativos.

* Los tipos de recursos que se necesitan adaptar a nivel general para obtener un logro
optimo del grupo.

18. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje,
estilo de aprendizaje, motivacioén, intereses, contexto social, situacién cultural,
circunstancia linguistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que
los centros educativos y mas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No
obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho a
una educacion inclusiva y de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

2. Los centros educativos adoptaran las medidas necesarias para responder a las
necesidades educativas concretas de su alumnado. La consejeria competente en materia
de educacioén establecera la regulacion que permita a los centros la adopcién de dichas
medidas. Estas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial posible del alumnado
y estaran orientadas a permitir que alcancen el nivel de desempefio previsto al finalizar la
etapa de acuerdo con los descriptores operativos de las competencias clave, asi como a
la consecucion de los objetivos de la misma.

3. Para adecuar la respuesta educativa a las necesidades y diferencias de todo su
alumnado, los centros disefiaran un plan de atencién a la diversidad, que formara parte
del proyecto educativo, y cuya estructura sera determinada por parte de la consejeria
competente en materia de educacion.
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18.1. ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO

1. En virtud de lo establecido en el articulo 71.2 de la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo,
se entiende por alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, aquel que
requiera una atencion educativa diferente a la ordinaria, por presentar necesidades
educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del lenguaje
y la comunicacion, por trastornos de atencion o de aprendizaje, por desconocimiento grave
de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion de vulnerabilidad
socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse incorporado tarde al
sistema educativo o por condiciones personales o de historia escolar.

2. La atencion a este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion, y
buscara que pueda alcanzar los objetivos establecidos para la etapa y adquirir las
competencias previstas.

3. A tal fin, los centros podran establecer las alternativas organizativas y metodoldgicas y
las medidas de atencion a la diversidad precisas para facilitar su acceso al curriculo.

4. La administracién educativa de Castilla y Leon y los centros educativos fomentaran la
equidad e inclusion educativa, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién del
alumnado con discapacidad. Para ello se estableceran las medidas de flexibilizacion y
alternativas metodologicas de accesibilidad y disefio universal que sean necesarias para
conseguir que este alumnado pueda acceder a una educacion de calidad en igualdad de
oportunidades.

5. Igualmente, estableceran medidas de apoyo educativo para el alumnado con
dificultades especificas de aprendizaje. En particular, se estableceran para este alumnado
medidas de flexibilizacidn y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion de
la lengua extranjera. Estas adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para
minorar las calificaciones obtenidas.

6. La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como
tal en los términos que determine la consejeria competente en materia de educacion, se
flexibilizara conforme a lo dispuesto en la normativa vigente.

7. Asimismo, los centros estableceran las medidas mas adecuadas para que las
condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a las
necesidades de este alumnado.

Medidas a adoptar

En general se pueden identificar tres tipos de alumnos:
e Alumnos con un aprendizaje normal, que seguiran la programacion
establecida.
e Alumnos con dificultades en el aprendizaje, que a su vez se dividiran en
alumnos con problemas para seguir el ritmo de la clase, para los que se
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adaptaran las diferentes actividades y alumnos con necesidades especiales
propiamente dichos que requeriran de una adaptacién curricular.

e Alumnos con facilidad de aprendizaje para los que se requeriran actividades
de refuerzo con el fin de aumentar su motivacion.

ALUMNOS CON DIFICULTADES

Se utilizaran diferentes metodologias que permitan al alumno adaptar sus capacidades.
Las actividades tendran graduada la dificultad para que sea posible un avance progresivo
del alumnado con mayores capacidades del mismo modo que los alumnos con mas
dificultades las realicen mas despacio, estos alumnos dispondran de actividades mas
basicas que les permita adquirir el nivel necesario para resolver el resto. Se fomentaran
las actividades en grupos heterogéneos, con flexibilidad en el reparto de tareas,
fomentando el apoyo y la colaboracion mutua y se promovera el aprendizaje entre iguales,
donde los alumnos mas aventajados serviran de guia para sus compaferos.

Se fomentara el respeto entre chicos y chicas promoviendo una actitud de igualdad de
derechos y oportunidades entre ambos sexos.

Para aquellas personas cuyo ritmo de aprendizaje sea inferior, se propondran actividades
de refuerzo por unidad didactica de acuerdo a los contenidos y criterios de evaluacion
establecidos, en el fin de que alcancen los objetivos previstos.

Para los alumnos que tengan un ritmo de aprendizaje superior al de la clase, se plantearan
una serie de actividades con mayor nivel y que supongan un reto para ellos con el fin de
aumentar su motivacion.

Como se ha especificado en el apartado 13 de metodologia, las actividades seran guiadas
por el profesor que decidira qué alumnos necesitan mas o menos apoyo para la
resolucion.

19. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

En este apartado pretendemos promover la reflexion docente y la autoevaluacién de la
realizacion y el desarrollo de programaciones didacticas. Para ello, al finalizar cada unidad
didactica se propone una secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el
funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la
propia unidad. Se encuentran en el Anexo V.

Desarrollaremos la evaluacion de la ensefianza y sus componentes conforme a
estrategias que nos permitan obtener informacién significativa y continua para formular
juicios y tomar decisiones que favorezcan la mejora de la calidad de la ensefianza.

Para garantizar objetividad en el proceso, seleccionaremos procedimientos, técnicas e
instrumentos de acuerdo a los siguientes requisitos:

« Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a
través de distintos instrumentos.

e« Concrecidn sobre lo que se pretende, sin introducir variables que
distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacidon
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o Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos vy
situaciones.

o Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara la
estrategia evaluadora del equipo docente.

Emplearemos la triangulacién para obtener informacién del proceso de ensefianza
mediante diversidad de fuentes (distintas personas, documentos y materiales), métodos
(pluralidad de instrumentos y técnicas), de evaluadores (atribuir a diferentes personas el
proceso de recogida de informacién, para reducir la subjetividad), de tiempos (variedad de
momentos), y de espacios. Emplearemos para ello las siguientes técnicas:

e Observacion: directa e indirecta.

o Entrevista: nos permitira obtener informacion sobre la opinidn, actitudes,
problemas, motivaciones etc.

e Cuestionarios: complementan la informacion obtenida a través de la
observacion sistematica y entrevistas periodicas.

Las técnicas/procedimientos para la evaluacion necesitan instrumentos especificos que
garanticen la sistematicidad y rigor necesarios en el proceso de evaluacion. Hacen posible
el registro de los datos de la evaluacion continua y sistematica y se convierten, asi, en el
instrumento preciso y agil que garantiza la viabilidad de los principios de evaluacion a los
que hemos aludido. Anexo V.
En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra practica docente tendremos
en cuenta la estimacion, tanto aspectos relacionados con el propio documento de
programacion (adecuacién de sus elementos al contexto, identificacion de todos los
elementos,...), como los relacionados con su aplicacion (actividades desarrolladas,
respuesta a los intereses de los alumnos, seleccion de materiales, referentes de calidad
en recursos didacticos).
Para ganar en sistematicidad y rigor llevaremos a cabo el seguimiento y valoracion de
nuestro trabajo apoyandonos en los siguientes indicadores de logro:
« |dentifica en la programacion objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje adaptados a las caracteristicas del grupo de alumnos
a los que va dirigida la programacion.
e Describe las medida para atender tanto a los alumnos con ritmo mas lento
de aprendizaje como a los que presentan un ritmo mas rapido.
o« Emplea materiales variados en cuanto a soporte (impreso, audiovisual,
informatico) y en cuanto a tipo de texto (continuo, discontinuo).
e Emplea materiales “auténticos” para favorecer el desarrollo de las
competencias clave y la transferencia de los aprendizajes del entorno escolar al
sociofamiliar y profesional.
» Estimula tanto el pensamiento légico (vertical) como el pensamiento creativo
(lateral).
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« Fomenta, a través de su propia conducta y sus propuestas de experiencias
de ensefanza-aprendizaje, la educacion en valores.

« Favorece la participacion activa del alumno, para estimular la implicacion en
la construccidn de sus propios aprendizajes.

o Enfrenta al alumno a la resolucidn de problemas complejos de la vida
cotidiana que exigen aplicar de forma conjunta los conocimientos adquiridos.

« Establece cauces de cooperacion efectiva con las familias para el desarrollo
de la educacion en valores y en el establecimiento de pautas de lectura, estudio
y esfuerzo en casa, condiciones para favorecer la iniciativa y autonomia
personal.

e Propone actividades que estimulen las distintas fases del proceso de
construccion de contenidos.

o Da respuesta a los distintos tipos de intereses, necesidades y capacidades
de los alumnos.

o Orienta las actividades al desarrollo de capacidades y competencias,
teniendo en cuenta que los contenidos no son el eje exclusivo de las tareas de
planificacion, sino un elemento mas del proceso.

« Estimula la propia actividad constructiva del alumno, superando el énfasis en
la actividad del profesor y su protagonismo.

Asi mismo, velaremos por el ajuste y calidad de nuestra programacion a través del
seguimiento de los siguientes indicadores, que se realizara cada mes.

PROPUESTAS
A A AR ADESTACAR... AMEJORAR..  DE MEJORA
PERSONAL

Temporalizacién
de las unidades
didacticas

Desarrollo de los
objetivos didacticos

Manejo de los
contenidos de la unidad

Descriptores de las
competencias
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Realizaciéon de tareas

Estrategias
metodoldgicas
seleccionadas

Recursos

Claridad en los criterios
de evaluacion

Uso de diversas
herramientas de
evaluacioén

Porfolio de evidencias
de las actitudes,
saberes y haceres
aprendidos

Atencion a la diversidad

Interdisciplinariedad

19.1. EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Al finalizar cada unidad didactica se entregara a los alumnos un cuestionario como este
o similar para evaluar el funcionamiento de la unidad. Con este cuestionario el profesor
analizara los datos y tomara medidas en funcion de las respuestas para que los
contenidos, estrategias y metodologias se adapten al funcionamiento de la clase.

NOMBRE Y APELLIDOS: OPCIONAL........ccciiiiiiiie CURSO..........

1. ¢ Te han gustado los contenidos de la presente unidad didactica? ¢ Tienes claros
cuales son?

2. ¢ Has echado de menos algun contenido? ¢ Cual?
3. ¢ Crees que las actividades realizadas ayudan a trabajar los contenidos planteados

en la unidad?
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4. ¢Ha sido suficiente el tiempo dedicado a cada actividad para asimilar los
contenidos?

5. ¢ Qué actividades te han gustado menos, por qué y qué cambiarias de ellas para
mejorarlas?

6. ¢, Qué actividades te han gustado mas? ¢ Por que?

7. ¢, Qué contenidos has asimilado mejor? ; Cual crees que es el motivo?

8. ¢, Qué contenidos has asimilado peor? ¢ Cual crees que es el motivo?

9. ¢ Has recibido ayuda por parte del profesor cuando lo necesitabas?

10.  ¢Crees que el ambiente general de la clase ha sido el adecuado para llevar a cabo
los aprendizajes? ¢ Por qué?

11. ¢ Te has sentido mal en algun momento? ¢ Por qué?

12.  Otras sugerencias.

ANEXO |

A partir del Marco de Referencia Europeo establecido en el anexo de la Recomendacion
del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018, y teniendo en cuenta el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, establecemos la siguiente conceptualizacion
de las competencias clave para el aprendizaje permanente:

Competencia en comunicacion lingdiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica es la habilidad de identificar, comprender,
expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos,

hechos y opiniones de forma oral (escuchar y hablar), escrita (leer y escribir) o signada,
mediante materiales visuales, sonoros o de audio y digitales en las distintas disciplinas y
contextos. Esto implica interactuar eficazmente con otras personas, de manera
respetuosa, ética, adecuada y creativa en todos los posibles ambitos y contextos sociales
y culturales, tales como la educacion y la formacion, la vida privada, el ocio o la vida
profesional.
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El desarrollo de esta competencia constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del aprendizaje posterior en todos los ambitos del saber, y esta vinculado a
la reflexién acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos de cada
area del conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para
pensar y para aprender, ademas de hacer posible la dimensién estética del lenguaje y el
disfrute de la cultura literaria.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia en comunicacion plurilingte es la habilidad de utilizar distintas lenguas de
forma adecuada y efectiva para el aprendizaje y la comunicacion. En lineas generales,
comparte las principales capacidades de la competencia en comunicacién linguistica, es
decir, identificar, comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos,
sentimientos, hechos y opiniones de forma oral, escrita y signada en diversos contextos
sociales y culturales de acuerdo con los deseos o las necesidades de cada cual.

Ademas, esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos
individuales. También implica aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la(s) lengua(s) materna(s), asi
como en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e interculturales
orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y cultural de la sociedad
con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

De sus siglas en inglés “Science, Technology, Engineering & Mathematics”, la
competencia STEM integra la comprension del mundo, junto a los cambios causados por
la actividad humana, utilizando el pensamiento y la representacion matematica, los
meétodos cientificos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el
entorno a partir de la responsabilidad de cada individuo como ciudadano.

Asi, la competencia matematica es la habilidad de desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos, junto a sus herramientas de pensamiento y

representacion, al objeto de describir, interpretar y predecir distintos fenomenos que
permitan resolver problemas en situaciones cotidianas.

La competencia en ciencia es la habilidad de comprender y explicar el mundo natural y
social utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion,
la experimentacion y la contrastacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para asi poder interpretar, conservar y mejorar el
mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos
y metodologias propios de las ciencias en respuesta a lo que se percibe como deseos o
necesidades humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Competencia digital (CD)
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La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico, saludable,
sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y
para la participacion en la sociedad, asi como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracién, la
alfabetizacién mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad intelectual, la privacidad, la
resolucién de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender es la habilidad de reflexionar
sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la informacion eficazmente, colaborar con otros
de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje y la carrera
propios. Incluye la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad, adaptarse
a los cambios, iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, contribuir al propio bienestar
fisico y emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de llevar una vida
saludable y orientada al futuro, expresar empatia y gestionar los conflictos en un contexto
integrador y de apoyo.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana es la habilidad de actuar como ciudadanos responsables y
participar plenamente de forma responsable y constructiva en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y fendmenos basicos relativos al individuo,
a la organizacion del trabajo, a las estructuras sociales, econdmicas, culturales, juridicas
y politicas, asi como al conocimiento de los

acontecimientos mundiales y el compromiso con la sostenibilidad, en especial con el
cambio demografico y climatico en el contexto mundial.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora es la habilidad de la persona para actuar con arreglo a
oportunidades e ideas que aparecen en diferentes contextos, y transformarlas en
actividades personales, sociales y profesionales que generen resultados de valor para
otros. Se basa en la innovacion, la creatividad, el pensamiento critico y la resolucién de
problemas, en tomar la iniciativa, la perseverancia, la asuncion de riesgos y la habilidad
de trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa en la planificacién y
gestion de proyectos de valor financiero, social o cultural adoptando planteamientos
éticos.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales implica comprender y respetar
diferentes formas en que las ideas, las emociones y el significado se expresan de forma

creativa y se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de artes
y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y
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expresar las ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de desempenar
una funcion en esta en distintas formas y contextos.

Descriptores operativos.

Los descriptores operativos identifican el nivel de desarrollo de cada competencia clave
que el alumnado debe lograr al finalizar esta etapa, concretando los principios y los fines
del sistema educativo referidos a este periodo. Se trata del elemento angular de todo el
curriculo, sobre el que convergen los objetivos de la etapa de bachillerato, ademas de ser
el referente ultimo de la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Estos descriptores operativos concretan y contextualizan la adquisiciéon de cada una de
las competencias clave en el ambito escolar y en el proceso de desarrollo personal, social
y formativo del alumnado.

Competencia en comunicacion lingdiistica (CCL)
Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y
cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos vy,
de los medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera activa
e informada y para construir conocimiento.

CCLS3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de
vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con
su contexto sociohistérico de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior |
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion literaria y
conformar progresivamente un mapa cultura.
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP) Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas
de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua
como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas
para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados
con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose hipotesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la observacion, la
experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
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colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma
clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de
forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor vy
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en
el ambito local y global.

Competencia digital (CD)
Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

85



3

4 Junta de

Castilla y Leon PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE 14 "
Coracferia do Ldxacion s—[!7—’%/

CURSO 2022-2023 ol Duero”

IES RIBERA DEL DUERO

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autdnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios
de comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma autbnoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propositos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC) Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica vy,
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y
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social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con los demas y con el
entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion europea, la
Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con
la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores,
creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo
activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas
de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones
humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible |
la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE) Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...
Descriptores operativos:

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas
y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CEZ2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales |
globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos vy
estrategias agiles de planificacion y gestidn de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
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realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
Descriptores operativos:
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECA1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para
defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la
diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de
socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la practica
artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa
e imaginacion.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la ejecucion, la
improvisaciéon o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas,
herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o
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esceénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

ANEXO I

Concretando y especificando los puntos de observacion de dichos procedimientos,
tenemos:
1. Guia de observacion
a. Asistencia y puntualidad
b. Interés y participacion
c. Utilizacion de forma adecuada de herramientas, maquinas,
instrumentos de medida, instalaciones, etc.
d. Aprovechamiento del material
e. Aportacion de ideas y colaboracidon con sus comparieros de grupo.
f. Realizacidn de las tareas asignadas por el grupo.
g. Tolerancia y actitud generosa hacia los demas.
2. Portafolio
a. Completo (explicaciones con titulo), ordenado y limpio.
b. Entregado en los plazos acordados.
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c. Ortografia y calidad de la expresion grafica y escrita.
d. Ejercicios, trabajos y experimentos.

e. Tareas individuales acordadas por el grupo.
f. Ejercicios de ampliacion individuales.

3. Registro anecdotico de documentos elaborados por los alumnos.
a. Anteproyecto y Memoria, cumpliendo los siguientes aspectos:
Completos, bien estructurados, ordenados, limpios y entregados en los
plazos acordados.

b. Vocabulario e

specifico.

c. Ortografia, expresion grafica y escrita.
4. Proyectos de investigacion y proyectos tecnoldgicos realizados por los
alumnos

a. Originalidad

¥ li
\VE

del Duero”

b. Funcionamiento y acabado: uniones, medidas, pintados, estabilidad,
manejabilidad, seguridad, etc.
c. Calidad de las conexiones e instalacion eléctrica.
d. Acuerdo entre lo disefiado y construido.
e. Estéticos del conjunto (composicion de colores, proporciones)
f. Cumplimiento de la mision dentro del grupo.
5. Pruebas y ejercicios escritos y practicos

a. Ejercicio escrito sobre los conocimientos aprendidos y las actividades
realizadas: forma, dimensiones, composicion y funcionamiento del
conjunto y de sus partes o piezas mas importantes.
6. Pruebas orales
a. Ejercicios orales que se realizaran en varias sesiones sobre los

conocimientos

aprendidos 'y

las actividades

realizadas:

forma,

dimensiones, composicion y funcionamiento del conjunto y de sus partes
0 piezas mas importantes.
RUBRICAS EJEMPLO. Se especificaran con mas detalle en la programacion de aula.

Rubrica para evaluar PORTAFOLIO:

RUBRICA [ S oS

Presentacion [Presenta una muyPresenta unalPresenta unalPresenta una
correcta correcta presentacion |incorrecta
presentacion  enjpresentacion enjpoco  correctalpresentacion en
cuanto a limpieza,cuanto aen cuanto ajcuanto a
orden, claridad ylimpieza, orden,limpieza, orden,limpieza, orden
gusto estético. claridad yiclaridad ylclaridad.

estética. estética.

Contenidos |Presenta todo elPresenta casiFalta muchalEn el cuaderno
contenido todo elinformacién delhay muy poca
aprendido enjcontenido contenido informacion del
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clase, aprendido  enjaprendido  enicontenido
organizadores, clase, clase, aprendido en
investigaciones, |organizadores, [organizadores, [clase,
notas delinvestigaciones,jinvestigaciones,jorganizadores,
ampliacion yjnotas dejnotas dejinvestigaciones,
explicacion ylampliacion ylampliacion yjnotas de|
tareas. explicacion  yexplicacion  yampliacion
tareas. tareas. explicacion
tareas.

Redaccion  [Presenta letraPresenta letralPresenta letralPresenta letra
extraodinariamentemedianamente (casi clara,filegible, con
clara, legible, conclara, legible,legible, conjpésima
excelente con buenalregular ortografia.
ortografia. ortografia. ortografia.

Organizacion |La informacionHay  algunasiHay variasiEl cuaderng
esta organizada dejpartes quelpartes quelesta totalmente
manera temporalestan estan desordenado.
con sus fechasidesordenadas. [desordenadas.
correspondientes

Puntualidad [Presenta elPresenta elPresenta elPresenta el
cuaderno apenasicuaderno el diacuaderno el diajcuaderno
se solicita, sinjque esjque es/después de ser
hacer esperar nisolicitado perojsolicitado alpedido.
desordenar elhace esperar yffinal del dia.
sistema dep lo hace luego
recepcion. de ser llamada

Rubrica para evaluar trabajos en grupo:

CRITERIOS

DIMENSIONES

PARTICIPACION [Participa  conlParticipa conNo participa conNo participa en
GRUPAL entusiasmo enlentusiasmo aentusiasmo en lala actividad.
la actividad veces en lajactividad.
actividad.
RESPONSABILIDA [Comparte porAsume  menos/Casi no asumeNo asume
D COMPARTICA |igual laresponsabilidade [responsabilidades [ninguna
responsabilidad|s que el resto de|. responsabilida
de la tarea. SuUs companeros d
CALIDAD DE LAHabilidades deParticipa Se deja llevar porflNo se dejq
INTERACCION liderazgo ylactivamente en elel rumbo de sus|levar por sus
rumbo de lacompareros companeros V|
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saber actividad yjnormalmente y notampoco
escuchar. propone propone participa en las
discusiones soluciones. soluciones.

sobre la tarea.
ROLES DENTRQTiene un rolSuele ocupar unNo tiene claro elNo

DEL GRUPO claramente papel defrol que tiene tiene ningun
definido. importancia en el rol.
grupo.

Rubrica para evaluar proyectos y portafolio

o _

PUNTUALIDAD [Entreg6 elEntregd elEntregd elEntregd el
documento en ladocumento un diadocumento dosi/documento tres
fecha estipulada. |[después de ladias despuésdias después
fecha estipulada. |[de la fechade Ila fecha
estipulada estipulada.

PRODUCTOS |Presento6 el 100%|Presentd el 75%|Presentd elPresento el
CONSIGNADOS |de los productos. |de los productos. [50% de 10s25% de los

productos. productos.
CREATIVIDAD Y|Utiliz6 materiales|Utilizo algunos|Utiliz6 No utilizd
ORGANIZACION [creativos en sulmateriales materiales materiales

92



| Junta de

PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO DE

el e
CURSO 2022-2023
IES RIBERA DEL DUERO
elaboracion ylcreativos en sucreativos en sulcreativos Ni
organizé elaboracion ylelaboracién organizé
satisfactoriamenteorganizo pero noadecuadamente)
la presentacién deladecuadamente |organizé sus productos.
sus productos.  |sus productos. adecuadamente
sus productos.
INFORMACION ([Toda lalLa mayor parte delLa mayor parteExiste alguna
RECOPILADA |informacion la informacionde lalinformacion
presentada en elpresentada en elinformacion erronea en el
documento esl[documento esjpresentada endocumento y a
clara, precisa Yyclara, precisa yel documentootras le faltg
minuciosa. minuciosa. es clara, precisalclaridad.
pero no es
minuciosa.
COHERENCIA |Presentalas ideasPresenta algunasPresenta Ninguna de las
CON LOSde los trabajoside las ideas de losalgunas de lasiideas de los
TEMAS con secuenciatrabajos conideas de lostrabajos
TRABAJADOS |l6gica y enisecuencia légica ytrabajos conlpresenta
concordancia en concordanciasecuencia secuencia
efectiva con loslefectiva con loslogica pero sinlogica Ni
temas temas trabajados. |[concordancia |concordancia

trabajados. efectiva con losefectiva con los
temas temas
trabajados. trabajados.
Rubrica Prueba Oral
CATEGORIA SATISFACTORIO

PREPARACION [Buen procesoBuen Cumpli6 en IlaPresenta elNo presenta el
de proceso delpresentacion deresumen y laresumen Vi
preparacion, [preparacion,|los resumenes,actividad conoce muy
muestra pero nojaprovecha elplaneada poco el tema.
profundidad |muestra tiempo parasuficientemente.
en elprofundidad (aclaraciones.
desarrollo delen el
tema. desarrollo

del tema.

SUSTENTACIO |Domina elDomina  ellLogra explicar elConoce el temalConoce el tema

N TEORICA tema tema tema relacionandojsuperficialmente [superficialment
propuesto, [propuesto, |los diferentes|, logra explicare y no expone
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logra logra aspectos de éste los puntosicon claridad los
conectarlo yexplicarlo enlLa evaluacionlplanteados. Lalpuntos
explicarlo enlsus tiene los diversosjactividad deplanteados. La
sus diferentes|diferentes |aspectos evaluaciéon  esfactividad de
aspectos. aspectos. |presentados. poco adecuada. |evaluacibn no
La evaluacién|La es adecuada.
logra analizanevaluacion
el tema. no logra

analizar el

tema.

APOYO La La La presentacionlLa presentacionlLa presentacion

DIGITAL presentaciéon |presentacionjcontiene todos losjno contiengjno contieng
contiene contiene puntos  exigidosftodos los puntosftodos los puntos
todos losftodos los|pero no es clara. |exigidos pero esly no es clara.
puntos puntos clara.
exigidos, esexigidos, es
clara ylclara pero ng
original. original.

TIEMPO Respeta elRespeta elSe pasa un pocoSe pasa delNo puede
tiempo y letiempo del tiempoftiempo y no dejaterminar con |a
sobran unosexigido. exigido. clara lapresentacion.
minutos para presentacion.
aclaraciones.

Rubrica para evaluar programas:

CATEGORIA _SATISFACTORIO

uso DEL|Conoce laConoce lalConoce la utilidadNo conoceNo conoce)
PROGRAMA |utilidad deutilidad delde casi todos loslla utilidadla utilidad

todos losftodos losjiconos y aunque lede los|de los|
iconos y‘iconos perocuesta iniciar lajiconos y noficonos y no
trabaja  conle cuestajactividad terminajcumple cones capaz
rapidez iniciar lajcon ella. todos los|de terminar
actividad. requisitos |la
de lajactividad.
actividad.
CONTENIDO |Contiene Contiene Contiene todos los|No No
todos losftodos losjpuntos exigidos. |contiene [contiene
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puntos puntos todos losftodos los|
exigidos conlexigidos con puntos puntos

muy buenbuen exigidos. |exigidos

resultado. resultado. el resultado

de lo

obtenido es

muy malo.

TIEMPO Realiza laNecesita unNecesita masNo le daNo le da

actividad enjpoco mas detiempo paratiempo atiempo a

el tiempotiempo paraterminar lafterminar laterminar la
establecido. [realizar  lajactividad. actividad [|actividad

actividad. entera. entera y g

que tieng

estda  mal

planteado.




